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Resumo:

Através do uso de metodologias diferenciadas, com o objetivo de contribuir para uma melhor aprendizagem do contetdo, é
proporcionado aos alunos contemplados pelo programa um apoio pedagdgico com ferramentas diferenciadas daquelas que o
professor usa em sala de aula diariamente, ferramentas estas confeccionadas pelos académicos. O programa Pibid destina-se a
inserir o licenciando dentro do ambito escolar, antes mesmo do estagio curricular obrigatdrio para que assim possa estar
aprimorando sua prética e adquirindo experiéncias para a sua formacéo. O projeto é desenvolvido pelos académicos, onde em
turno inverso da aula dos alunos é propiciado, uma vez por semana, aulas diferenciadas com metodologias inovadoras, através
de jogos, brincadeiras, material audiovisual entre outros. Na Escola Estadual de Ensino Fundamental Arthur Hormain,
comunidade do Polo dos Pinheiros, em Alegrete, para as turmas de 6° a 9° ano abordamos temas relacionados aos contelidos
ministrados pela professora regente da turma, utilizando de uma maneira mais pratica e divertida de aprender. A metodologia
empregada foi a utilizag8o da "Trilha dos conhecimentos'. Nela os alunos puderam expor seus conhecimentos e contribuir
para uma melhor assimilacdo dos diversos temas abordados. Com o auxilio dos jogos pedagdgicos a aula se torna mais
interessante para os alunos,ndo fica somente na parte tedrica da aula e os alunos interagem entre si. Tornando o ambiente
escolar mais agradavel tanto ao aluno, quanto ao professor.
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Pibid E A UTILIZACAO DO JOGO “TRILHA DOS CONHECIMENTOS” NO
PROCESSO DE APRENDIZAGEM

1. INTRODUGCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) - subprojeto
Biologia do Instituto Federal Farroupilha - Campus Alegrete é desenvolvido por
intermédio de aulas e atividades ministradas pelos académicos do curso de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da referida instituicdo, em parceria com escolas
publicas da cidade de Alegrete/RS. Através do uso de metodologias diferenciadas,
com o objetivo de contribuir para uma melhor aprendizagem do contetdo, é
proporcionado aos alunos contemplados pelo programa um apoio pedagdgico com
ferramentas diferenciadas daquelas que o professor usa em sala de aula
diariamente, ferramentas estas confeccionadas pelos académicos. O programa Pibid
destina-se a inserir o licenciando dentro do ambito escolar, antes mesmo do estagio
curricular obrigatério para que assim possa estar aprimorando sua pratica e
adquirindo experiéncias para a sua formacao. O projeto € desenvolvido pelos
académicos, onde em turno inverso da aula dos alunos € propiciado, uma vez por
semana, aulas diferenciadas com metodologias inovadoras, através de jogos,
brincadeiras, material audiovisual entre outros. As agbes do subprojeto Pibid
Biologia consideram e priorizam os saberes prévios dos educandos, e através deles
sdo propostas atividades que permitam a reflexdo tanto dos docentes quantos dos
bolsistas do projeto, promovendo a percepgdo de que todos sdo igualmente
importantes na construcdo do aprendizado.

2. METODOLOGIA

A metodologia utilizada para o ensino de Ciéncias/Biologia nas escolas
publicas do municipio baseia-se no uso de livros didaticos que muitas vezes nao
abordam a contextualizacdo dos conteudos vinculados a realidade dos alunos e a
relacdo a outros assuntos tornando as aulas pouco interativas e centradas mais no
discurso dos professores.

Uma proposta que contribui para a mudanga das aulas tradicionais, e que
torna as aulas mais atraentes e divertidas para os alunos € a utilizagdo de jogos e
modelos didaticos que auxiliem na construgdo de conhecimentos. O ludico € um
importante instrumento de trabalho e o professor deve oferecer possibilidades na
construcdo do conhecimento, respeitando as diversas singularidades dos alunos. A
utiizagdo de diferentes métodos de ensino, que tenham como objetivo proporcionar
uma melhor abordagem passa a ser um importante aliado para o ensino, visando
uma maior compreensdo do conteudo estudado. Assim, o professor tem a
possibilidade de praticar novas habilidades que talvez nunca tenha tentando, em
funcao das dificuldades ou do medo de inovar. Neste sentido, 0 jogo didatico ganha
espaco como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que estimula o
interesse do aluno, desenvolve e enriquece seus conhecimentos, podendo ser
utilizado como uma ferramenta aliada ao ensino, intensificando o aprendizado.

Na Escola Estadual de Ensino Fundamental Arthur Hormain, comunidade do
Polo dos Pinheiros, em Alegrete, para as turmas de 6° a 9° ano abordamos temas
relacionados aos conteddos ministrados pela professora regente da turma, utilizando



de uma maneira mais pratica e divertida de aprender. A metodologia empregada foi
a utilizacao da “Trilha dos conhecimentos”.

A trilha era composta por 32 casas e dividida em 3 equipes onde cada uma
jogava o dado para obter o nimero de casa que iria andar caso acertasse a
pergunta. As perguntas tratavam de diversos assuntos relacionados desde os
conhecimentos mais basicos da ciéncia como mais especificos para cada turma.
Também possuia sorte ou revés para os alunos interagirem mais entre si.
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Figura 2 Bolsistas auxiliando os alunos

3. RESULTADOS e DISCUSSAO

Montar um modelo didatico requer tempo e certo gasto financeiro, mas esse
material pode ser reutiizado em varios momentos e com varios alunos. A
oportunidade que o Pibid disponibiliza aos bolsistas de entrar em sala de aula e
ministrar metodologias diferenciadas como uma ferramenta de auxiio a
aprendizagem é de extrema importancia para reflexdo do futuro profissional da
educagdo. Assim como defende Freire (1999, p.47): "Ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para sua prépria produgcdo ou a sua
construcao”. Mendonga e Santos (2011) frisam ainda que ao escolher modelos como
aporte pedagogico o professor tem a possibilidade de trabalhar a interatividade e o
raciocinio légico dos estudantes, contribuindo para exercitar a mente deles de forma



lidica, visando as novas aprendizagens. Com o uso destas metodologias pode-se
observar um grande retorno por parte dos alunos, a demonstracdo de interesse nas
aulas, a participacdo e a construcdo de conhecimentos em grupo é de grande
significancia e valia, até mesmo para os académicos que estdo ali ensinando e
aprendendo juntamente com os alunos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Desta forma, fica claro que o professor deve trazer para a sala de aula objetos
do dia a dia, para que com a interagdo do aluno se torne mais facil a compreensao
da matéria. Pode-se usar o espaco fisico da escola como o laboratério e também
materiais bem acessiveis, utilizar dos meios disponiveis, ainda que precarios,
tornando-os fonte de aprendizagem, trazendo com iSsoO uma nova Visdo aos
educandos. Tornando o ambiente escolar mais agradavel tanto ao aluno, quanto ao
professor. Com o auxilio dos jogos pedagdgicos a aula se torna mais interessante
para os alunos, o professor deve deixar que os alunos manuseassem o material e
tente explica-lo, esta € uma forma de fazer com que os eles tentem lembrar-se do
que aprenderam durante a aula.

5. REFERENCIAS

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educa-
tiva. 11. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra,1999.

PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS: Acesso em jun de 2017, disponivel
em <portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/livro01.pdf>

MENDONCA, C. de O; SANTOS, M. W. O. (2011).Modelos didaticos para o ensi-
no de ciéncias e biologia: aparelho reprodutor feminino da fecundacao a nida-
¢ao. In: V Coléquio Internacional Educagdo e contemporaneidade. Anais. Sdo Cris-
tovao



