
O USO DE JOGOS DE TABULEIRO NO ENSINO DE CITOLOGIA

Luana Fagundes da Silva 1

Carla Cristina Borges Medina 2

Aillton Jesus Dinardi 3

Resumo:

O uso de jogos didáticos proporciona ao aluno uma forma agradável e divertida de estudar e um 
instrumento de apoio ao professor, podendo ser usado como método complementar de ensino e um 
aliado ao aprendizado.Nesse sentido o referido trabalho procurou registrar uma alternativa lúdica para o 
ensino de Citologia (Estrutura Celular) tornando a aprendizagem desse tema mais prazerosa e dinâmica, 
despertando o interesse e motivando a aprendizagem; ampliando o conhecimento dos alunos sobre as 
estruturas citoplasmáticas das Células Vegetais; melhorando a socialização e o desenvolvimento de 
trabalhos em grupo e desenvolvendo uma metodologia de ensino para a educação básica.Este trabalho foi 
desenvolvido no primeiro semestre de 2017, sendo que na Disciplina Diversidade Vegetal I, do Curso de 
Licenciatura em Ciências da Natureza, foi solicitado aos alunos, como instrumento de avaliação, que em 
dupla, desenvolvessem uma metodologia de ensino que contemplasse a educação básica. A dupla de 
alunas responsáveis pelo conteúdo Citologia - estruturas celulares e composição molecular, propôs o 
ensino do tema com o uso de um jogo de tabuleiro. O jogo foi testado pelos discentes do curso e para 
aferir o seu potencial como instrumento de ensino, foi aplicado um questionário pré e pós-jogo. Como 
resultado foi possível aferir que houve uma sensível melhora no grau de conhecimento dos alunos com 
relação as estruturas celulares, com melhoras no percentual de acertos, pós-jogo.O grupo de alunos que 
participaram do jogo, avaliaram como positivo o jogo para o processo de socialização dos saberes, 
desenvolvimento de afetividade e companheirismo, tendo o mesmo potencial para ser aplicado na 
educação básica.
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O USO DE JOGOS DE TABULEIRO NO ENSINO DE CITOLOGIA 
 
1. INTRODUÇÃO  
 

Como as aulas de Biologia, geralmente, são eminentemente experimentais ou 
teóricas, a utilização dos jogos didáticos pode preencher muitas lacunas deixadas no 
processo de ensino e aprendizagem, favorecendo a construção pelos(as) alunos(as) 
de seus próprios conhecimentos num trabalho em grupo, a socialização de 
conhecimentos prévios e sua utilização para a construção de conhecimentos novos 
e mais elaborados. 

Segundo Zanon et. al (2008) os jogos proporcionam ao aluno uma forma 
prazerosa e divertida de estudar, além de oferecer ao professor uma maneira 
diferente de avaliar a assimilação do aluno em relação aos conteúdos estudados, de 
revisar conteúdo ou como um meio mais dinâmico de fixar o conhecimento, 
permitindo a identificação de erros de aprendizagem. Para Cabrera (2007): 

A ludicidade por promover oportunidades construtivas de aprendizagem, 
tais como: troca de informações, ambiente espontâneo, motivação e 
interesse, justifica sua inserção no Ensino Médio [...]. [...] a ludicidade, por 
seu caráter desafiador, motivacional e construtivo, pode ser utilizada como 
proposta pedagógica e ser inserida no planejamento disciplinar[...] 
(CABRERA, 2007, p. 135, 136). 
 

Para Fialho (2008) é importante que os jogos pedagógicos sejam utilizados 
como instrumentos de apoio, constituindo elementos úteis no reforço de conteúdos 
já apreendidos anteriormente. Em contrapartida, essa ferramenta de ensino deve ser 
instrutiva, transformada numa disputa divertida, e, que consiga, de forma sutil, 
desenvolver um caminho correto ao aluno. 

Segundo Miranda (2001), mediante o jogo didático, vários objetivos podem 
ser atingidos, relacionados à cognição (desenvolvimento da inteligência e da 
personalidade, fundamentais para a construção de conhecimento; afeição 
(desenvolvimento da sensibilidade e da estima e atuação no sentido de estreitar 
laços de amizade e afetividade); socialização (simulação de vida em grupo); 
motivação (envolvimento da ação, do desfio e mobilização da curiosidade) e 
criatividade. 

Nas aulas de Biologia, a aplicação de atividades lúdicas como método 
complementar, torna-se um aliado ao aprendizado. Com isso a utilização dos jogos 
possibilita aos alunos vivenciarem outros ambientes, que oferecem uma base 
significativa para o ensino e a aprendizagem dos conteúdos da disciplina, pois os 
jogos se caracterizaram como uma ferramenta didática que proporciona aos alunos 
um maior entendimento do conteúdo abordado.  

Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo geral analisar os 
resultados obtidos de uma atividade lúdica realizada no componente curricular 
Diversidade Vegetal I do Curso de Licenciatura em Ciências da Natureza da 
Universidade Federal do Pampa ± UNIPAMPA, Campus Uruguaiana. 

Como objetivos específicos, este trabalho procura registrar uma alternativa 
lúdica para o ensino de Citologia (Estrutura Celular) tornando a aprendizagem desse 
tema mais prazerosa e dinâmica, despertando o interesse e motivando a 
aprendizagem; ampliar o conhecimento dos alunos sobre as estruturas 



 

citoplasmáticas das Células Vegetais; melhorar a socialização e o desenvolvimento 
de trabalhos em grupo; desenvolver uma metodologia de ensino para a educação 
básica. 
 
2. METODOLOGIA  
 

No primeiro semestre de 2017, na Disciplina Diversidade Vegetal I, foi 
solicitado aos alunos, como instrumento de avaliação, que em todos os conteúdos 
explorados ao longo do semestre, os alunos, em dupla, deveriam desenvolver uma 
metodologia de ensino que contemplasse a educação básica, pois afinal o curso de 
Ciências da Natureza tem como objetivo formar professores nesta área do 
conhecimento. 

No início do mês de abril, o professor responsável pela disciplina ministrou a 
aula sobre o tema Citologia ± estruturas celulares e composição molecular. 

Passado um mês desta apresentação, a dupla de alunas responsáveis pelo 
conteúdo apresentou em sala de aula uma proposta de aula, voltada para a 
educação básica (Ensino Médio) através de um jogo de tabuleiro, conforme figura 1. 

 

 
Figura 1. Imagem do tabuleiro do jogo ± Citologia. 
 

As cartas especiais servem para indicar se o grupo participante poderá jogar 
novamente, recuar ou avançar casas, caso pare nas marcações com estrelas ao 
longo do trajeto do tabuleiro (Figura 2).  
 
 

 
Figura 2. Cartas especiais usadas durante o jogo. 
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