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Resumo:

A necessidade de inovagcdo nos métodos de ensino em geral, assim como no de engenharia, vai ao
encontro do conceito de aprendizagem ativa, segundo o qual os professores e estudantes devem estar
lado a lado na construgdo de conhecimentos, assim como no desenvolvimento de competéncias. Dessa
forma, o estudante deve ser motivado a participar de atividades que o levem aisso. A aprendizagem ativa
apresenta diferencas das metodologias de ensino tradicionais, como aulas expositivas. Diante do
contexto apresentado, percebe-se a necessidade de adotar métodos inovadores em disciplinas do curso de
Engenharia de Producéo da Universidade Federal do Pampa. Portanto, estdo sendo desenvolvidos dois
projetos de Ensino e Pesquisa com o objetivo de produzir, para as disciplinas de Sistemas Produtivos | e
I1, dindmicas, jogos e métodos de ensino-aprendizagem com base na aprendizagem ativa. Os projetos
contam com a participagdo de nove estudantes e sdo conduzidos por duas professoras do curso de
Engenharia de Produgdo, que ministram as disciplinas mencionadas. Entre as dinamicas desenvolvidas
esta a Dinamica do Barco, que tem por objetivo a melhor visualizacdo dos conceitos de Processos
Produtivos. Permite aos estudantes compreender o que € Fungdo Producdo, Processo e Operacdo, entre
outros assuntos abordados na disciplina, e a sua visualizagéo, bem como as diferencas na assimilacéo do
conhecimento quando h&d o uso de uma dindmica em aula. Para este trabalho, adotaram-se como
metodologias 0 levantamento bibliogréfico, pesquisas de jogos e dindmicas aplicadas em outras
universidades (benchmarking), aém de ferramentas de auxilio para obtencdo de dados. Formulérios
foram aplicados, anteriormente e posteriormente a aplicagdo da dinamica, com o intuito de obter dados
para compreender a evolucéo do aprendizado e interesse dos alunos em sala de aula através do novo
método adotado. O resultado obtido foi satisfatério, sendo constatado que em maior parte, o aprendizado
forareforcado, além de manter os alunos mais interessados e participativos em sala de aula.
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DINAMICA DO BARCO: PERCEPCAO DA APRENDIZAGEM DOS DISCENTES
DO CURSO DE ENGENHARIA DE PRODUCAO

1. INTRODUCAO

Atualmente, com as rapidas mudangas que ocorrem no mundo, a velocidade
com que as informacdes sao geradas e o aumento do numero de cursos de
engenharia oferecidos no Brasil, pode-se perceber a necessidade da inovagao no
ensino. Os estudantes, que muitas vezes trabalham paralelamente aos estudos, nao
mantém sua atengao por muito tempo em aulas tradicionais expositivas. Um estudo
realizado pela Microsoft demonstra a queda do tempo médio de atencdo das
pessoas de 12 segundos em 2000 para 8 segundos em 2013, reafirmando a
necessidade de aulas mais dindmicas e do aluno tornar-se ativo no seu
aprendizado.

A necessidade de inovagdo no ensino de engenharia vai ao encontro do
conceito de aprendizagem ativa, segundo o qual os professores e estudantes devem
estar lado a lado na construgao de conhecimentos, assim como no desenvolvimento
de competéncias. (PRINCE, 2004) Dessa forma, o estudante deve ser motivado a
participar de atividades que o levem a isso. A aprendizagem ativa apresenta
diferencas das metodologias de ensino tradicionais, como aulas expositivas.
Segundo o Professor Pierluigi Piazzi, na palestra “Aprendendo inteligéncia”, em
2014, a principal diferenga esta no conceito de estudante e aluno, sendo o aluno
aquele que assiste a aula de forma passiva, enquanto o estudante € aquele que
pratica a atividade de estudar, por sua vez uma atividade ativa.

Diante do contexto apresentado, percebe-se a necessidade de adotar
métodos de ensino inovadores em disciplinas do curso de Engenharia de Produgéo
da Universidade Federal do Pampa. Portanto, estdo sendo desenvolvidos dois
projetos de Ensino e Pesquisa com o objetivo de produzir, para as disciplinas de
Sistemas Produtivos | e II, dindamicas, jogos e métodos de ensino-aprendizagem com
base na aprendizagem ativa. Os projetos contam com a participacdo de nove
estudantes e sédo conduzidos por duas professoras do curso de Engenharia de

Producao, que ministram as disciplinas mencionadas.



Entre as dindmicas desenvolvidas esta a Dinamica do Barco, que tem por
objetivo a melhor visualizacdo dos conceitos de Processos Produtivos. Permite aos
estudantes compreender o que é Funcao Producado, Processo e Operacdo, entre
outros assuntos abordados na disciplina, e a sua visualizagdo, bem como as
diferencas na assimilacdo do conhecimento quando ha o uso de uma dindmica em
aula. Com base no que foi exposto, este trabalho busca analisar o impacto
proporcionado pela atividade, comparando a diferenga na assimilacdo dos
conhecimentos compreendidos pelos alunos antes e depois da aplicacdo da

dindmica, conforme a auto avaliagao realizada.

2. METODOLOGIA

Para este trabalho, adotaram-se como metodologias o levantamento
bibliografico, pesquisas de dindmicas aplicadas em outras universidades
(benchmarking) e ferramentas de auxilio. Com isso, este estudo classifica-se como
pesquisa exploratoria, que, segundo Gil (2002), propicia maior familiaridade com o
problema a fim de torna-lo mais explicito.

Assim, foi aplicado um questionario para os estudantes, contendo quatro
perguntas, no inicio da aula de Sistemas Produtivos |, onde essas eram respondidas
de forma anénima pelos mesmos, utilizando a Escala Likert. Dessa forma, foram
coletados dados relacionados ao conhecimento prévio dos discentes com relacao ao
conteudo abordado, que posteriormente foi posto em pratica, por meio da realizacao
da Dinédmica do Barco.

Apés a realizagdo da atividade, aplicou-se um novo questionario, a fim de
avaliar se houve melhoria na compreensao dos alunos com relacao aos conteudos
abordados na dinamica, juntamente a uma avaliacdo do impacto da mesma no seu
aprendizado. No segundo questiondrio, utilizaram-se as mesmas perguntas do
primeiro, novamente utilizando a Escala Likert, tendo um adicional de perguntas
avaliativas sobre a dinamica, bem como possiveis sugestoes, criticas ou elogios a

atividade aplicada.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
Anteriormente a explicacdo e aplicacdo da dindmica do barco, um
questionario fora aplicado aos alunos da disciplina de Sistemas Produtivos, com

intuito de avaliar o conhecimento tedrico prévio dos alunos, relacionado ao conteudo



abordado em sala de aula e a ser abordado na dinamica. O primeiro questionario
aplicado utiliza a escala Likert de niveis de entendimento conforme o Quadro 1 e as
perguntas a serem respondidas foram relacionadas conforme o Quadro 2.

Quadro 1- Niveis de entendimento de acordo com a escala “Likert”.
Niveis de entendimento

A | Discordo totalmente

B | Discordo parcialmente

C | Indiferente

D

E | Concordo totalmente

Quadro 2 — Perguntas contidas no questionario 1.

Perguntas

Tenho total entendimento sobre o que é "fungédo producéo”.

Tenho total entendimento sobre o conceito de "processo".

Tenho total entendimento sobre o conceito de "operacao".

AN |—=

Tenho total entendimento sobre o conceito de "indice de produtividade".

A dinamica do barco foi utilizada com a proposta de melhor visualizar os
conceitos de processos produtivos, processo, operagao, funcao producgao, inputs e
outputs e indice de produtividade. Foi estruturada em trés momentos e utilizou-se
recursos simples, como folhas de papel A4 reutilizadas e cronbémetro. Em um
primeiro momento, foi solicitada a turma a formacdo de grupos de quatro
componentes, onde trés ficariam responsaveis pelas dobraduras dos barquinhos e
um pelo controle de qualidade. Neste foram realizadas duas rodadas: uma rodada
de teste, afim de que os participantes compreendessem como montar 0s
barquinhos, com duragdo de 3 minutos; e uma rodada valida, com duracédo de 5
minutos. Ao final da segunda rodada foi preenchida a ficha 1 com os resultados de
quantas unidades foram produzidas, aceitas e rejeitadas.

Na segunda parte de aplicacdo da dindmica, foi solicitado que os grupos
estruturassem as operagdes realizadas na montagem dos barquinhos, ou seja, que
dividissem as dobras necessarias entre os trés componentes responsaveis pela
montagem, onde cada componente ficou responsavel por uma quantidade

determinada de operagcbes. Houve novamente duas rodadas, uma de teste com




duragao de 3 minutos e uma valida, com duragdo de 5 minutos. Ao final da segunda
rodada foi preenchida a ficha 2 com as quantidades produzidas, aceitas e rejeitadas.
No terceiro momento, foi solicitado que os grupos calculassem o indice de
produtividade encontrado no primeiro e segundo momento e registrassem na ficha 3.
Apoés a realizagao da dinamica do barco, um novo questionério fora aplicado,
com o objetivo de avaliar o acréscimo de conhecimento ou entendimento sobre os
conteudos obtido através da experiéncia da dindmica do barco. Novamente o
questionario utilizou-se da escala Likert de niveis de entendimento, conforme o
Quadro 1, contendo as perguntas conforme as que estao relacionadas no Quadro 3.
Quadro 3 — Perguntas contidas no questionario 2.

Perguntas

Tenho total entendimento sobre o que é "funcéo producao”.

Tenho total entendimento sobre o conceito de "processo".

Tenho total entendimento sobre o conceito de "operacao".

A=

Tenho total entendimento sobre o conceito de "indice de produtividade".

A Dinamica do Barco contribuiu para o melhor entendimento dos conceitos
apresentados em aula.

()]

»

Figuei satisfeito com a aplicagéo da Dindmica do Barco.

7 | A Dindmica do Barco atendeu minhas expectativas em sua aplicacao.

Apdbs a analise dos dados obtidos com os dois questionarios, foi possivel
relacionar as respostas entre si e obtiveram-se os resultados apresentados na
Tabela 1.

Tabela 1: Comparacéao dos niveis de entendimento entre Questionario 1 e 2.

Questionario 1 — Antes Questionario 2 — Depois
Pergunta """ 5. b E A B C D E
1 37% 4% 11% 8% 0% 46%
2 26% 22% 19% 0% 0% 52%
3 15% 37% 11% 0% 11% 54%
4 19% 15% 22% 4% 4% 61%
5 A - - - 0% 4% 92%
6 . - - - - 4% 0% 96%
7 N - - 0% 4% 65%

Por meio da Tabela 1, é possivel observar que os alunos em 51,8%
discordavam totalmente, parcialmente ou eram indiferentes sobre ter total
entendimento do conteudo. Apds a realizagdo da Dindmica do Barco, 92,4% dos

alunos acreditam ter total entendimento sobre o conteudo. Pode-se perceber




também que, inicialmente apenas 51,8% dos alunos acreditam ter conhecimento
sobre o tema, mesmo que parcialmente. Apds a aplicacdo da dinamica, 100%
concordam total ou parcialmente ter entendimento sobre processos.

Em “operagdes”, inicialmente 55,5% discordavam total, parcialmente ou eram
indiferentes ao conceito, apds a dinamica, 88,4% concordam em dominar o topico,
mesmo que parcialmente. Sobre o conceito de “indice de produtividade”, 55,5% dos
alunos discordavam total ou parcialmente sobre ter entendimento sobre o assunto,
apds a dindmica 92,3% afirmaram ter obtido conhecimento total ou parcial sobre o
tema.

Em relacdo a avaliagdo da eficiéncia da dindmica no aprendizado, 96,1%
concordam total ou parcialmente que a dindmica contribuiu para o entendimento,
96,2% ficou totalmente satisfeito com a experiéncia e para 96,2% dos alunos a
dindmica atendeu, mesmo que também parcialmente, as expectativas em relagéo a
atividade.

Com base nas informacbes e analises, conclui-se que atividades como
dindmicas ou jogos relacionados aos conteudos abordados em sala de aula,
efetivamente contribuem no entendimento, aprendizado e fixagdo dos conceitos,

tornando assim as aulas mais eficientes, ativas, dindmicas e divertidas.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo inicial da Dinamica do Barco foi avaliar o impacto do uso deste tipo
de metodologia junto a metodologia tradicional expositivo-dialogada no aprendizado
dos discentes. Pela avaliagdo dos questionarios respondidos pelos mesmos, bem
como dos comentarios recebidos com relacdo a aplicacdo da dinamica, pode-se
perceber melhorias no entendimento dos conceitos apresentados durante a
dindmica, levando assim ao alcance dos objetivos inicialmente propostos. Notou-se
ainda, durante a aplicacdo da dinamica, o engajamento dos estudantes em uma
competicao saudavel, a motivacao em frequentar e ter atencao a aula, bem como na

satisfacdo com a proposta.
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