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Resumo:

Este trabalho de extensfo universitéria integra-se ao Programa de "ARBORIZACAO URBANA: um exercicio de cidadania e
sustentabilidade socioambiental” possui cardter interinstitucional e interdisciplinar, com a finalidade de trocar experiéncias
com a comunidade local de Bagé, especialmente nas escolas integradas ao trabalho de educagdo ambiental proposto a partir do
ano de 2016. Tendo em vista o trabalho ja realizado pelo programa em seus demais eixos, que incluem: Sensibilizacdo e
Comunicagdo; Inventérios Arboreos, Mangjo da Arborizag&o; Produgédo de mudas; Realizacdo de eventos, o presente agrega o
carater inovador, que ocorre por meio da implementacdo do QR Code nos individuos arbéreos existentes nas escolas
participantes das atividades, acdo pioneira e referéncia em nossa regido. Com essa agao 0 objetivo é levar o maximo de dados
sobre as arvores e espécies em questdo, possibilitando o acesso a informagdes ecol égicas, boténicas e fenoldgicas em forma
de texto, de modo réapido, prético, tecnolégico e economicamente viavel. Proporcionando aos alunos e comunidade em geral,
ndo sO 0 acesso a informagdo, mas também a compreensdo de tais dados. Em Bagé/RS, as acBes do programa s&o
desenvolvidas por docentes, técnicos e discentes da Universidade Federal do Pampa, bem como colaboradores e voluntarios
de outras instituices da cidade. Para a implementacdo do eixo inovador do trabalho ndo é diferente, essa acdo foi entdo
plangiada e executada em etapas, sdo elas: ldentificagcdo das espécies e nimero de exemplares presentes no terreno escolar;
Pesquisa sobre as espécies, caracteristicas, curiosidades e demais informagBes pertinentes; Elaboracdo do contelido textual;
Elaboracdo do QR Code; Confeccdo e implantagdo das placas com QR Code; e Evento de langamento. Até o presente
momento foram iniciadas as etapas de implementacdo das placas com 0 QR Code nas 4 escolas participantes do programa que
demonstraram o interesse de inser¢do da tecnologia no patio escolar. As escolas realizam as atividades propostas com aunos
de 4° a 9° ano, respeitando seu calendério escolar e a metodologia proposta, bem como as etapas de execugdo e passo a passo
das atividades, por meio de auxilio, acompanhamento e supervisdo da equipe do programa. Como resultados temos a
realizacdo parcia (tendo em vista que as agdes do programa estdo em andamento com previsdo de conclusdo deste eixo em
novembro do corrente ano) dos objetivos deste trabalho e das atividades do programa, socializando com a comunidade escolar
os resultados obtidos no inventério arbéreo, compartilhando com a mesma os preceitos de responsabilidade social e cultural
com 0 meio ambiente em que vive. Para os proximos meses temos 0 desenvolvimento das etapas planegjadas e em execucéo,
bem como a producdo de um QR Code que funcione off-line, ou sgja, sem a necessidade de conexdo com Internet, assim
facilitando seu uso em escolas onde ndo ha rede Wi-Fi disponiveis, e a sugestéo de colocagéo de Placa totem e/ou mapa que
traga informagdes prévias sobre 0 que sdo as placas afixadas nas &rvores da escola e suas localizagdes, permitindo o
mapeamento dos individuos arboreos situados no territério escolar, possibilitando ao aluno uma melhor identificagdo da

especie.
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PROGRAMA DE ARBORIZACAO URBANA: Aplicacdao do QR Code na
identificacao das arvores do patio escolar

1. INTRODUCAO

Este trabalho de extensdo universitaria integra-se ao Programa de
"ARBORIZACAO URBANA: um exercicio de cidadania e sustentabilidade
socioambiental” possui carater interinstitucional e interdisciplinar, com a finalidade de
trocar experiéncias com a comunidade local de Bagé, especialmente nas escolas
integradas ao trabalho de educagcdo ambiental proposto a partir do ano de 2016.

Tendo em vista o trabalho ja realizado pelo programa em seus demais eixos,
que incluem: Sensibilizagdo e Comunicacao; Inventarios Arboreos; Manejo da
Arborizacao; Producdao de mudas; Realizacdo de eventos, o0 presente agrega o
carater inovador, que ocorre por meio da implementagdo do QR Code nos individuos
arbéreos existentes nas escolas participantes das atividades, agdo pioneira e
referéncia em nossa regiao.

Inserindo uma tecnologia ao alcance de todos os presentes nas escolas,
busca-se despertar o interesse de criangas, adolescentes e jovens para o cuidado
com o patriménio arbéreo da cidade, uma vez que € disponibilizada a informacéao
referente as arvores de forma digital, atual e didatica.

Com essa acado o objetivo é levar o maximo de dados sobre as arvores e
espécies em questao, possibilitando o acesso a informagdes ecoldgicas, botanicas e
fenolégicas em forma de texto, de modo rapido, pratico, tecnolégico e
economicamente viavel. Proporcionando aos alunos e comunidade em geral, ndo s6
0 acesso a informacao, mas também a compreenséao de tais dados.

2. METODOLOGIA

Em Bagé/RS, as agbes do Programa de arborizagdo Urbana séo
desenvolvidas por docentes, técnicos e discentes da Universidade Federal do
Pampa, bem como colaboradores e voluntarios de outras instituicbes da cidade.
Para a implementagédo do eixo inovador do trabalho ndo é diferente, essa agao foi
entdo planejada e executada da seguinte forma:

i) Identificacao das espécies e numero de exemplares presentes no
terreno escolar:

Esta etapa € conhecida como inventario arbdéreo, que constitui-se no
levantamento do componente arb6reo da cidade, avaliando caracteristicas
qualitativas e quantitativas dos individuos, que envolvem atributos botanicos,
ecolégicos, fitossanitarios, manejo e relagdo com os equipamentos urbanos
(CEMIG, 2011), sendo assim, € onde ocorre a coleta de dados dos individuos
arboreos presentes nas dependéncias da escola, sendo avaliados
individualmente pela equipe acompanhada de representantes da escola.

Apés realizagdo do inventario, tais dados sdo compilados e
organizados em laudo técnico, elaborado por um membro da equipe,
responsavel por essa agdo e com conhecimentos técnicos do ramo. Esse
laudo é entregue em acgado posterior a direcido escolar, onde de posse do
mesmo, tem as informagdes necessarias para dar seguimento as atividades
do programa.



ii) Pesquisa sobre as espécies, caracteristicas, curiosidades e demais
informacoes pertinentes:

De posse do laudo, embasado no inventario arbdéreo, a escola
juntamente com seu corpo docente, seleciona um grupo de alunos, podendo
ser uma turma especifica ou grupo de alunos selecionados aleatérios, para a
realizacdo de pesquisas sobre as espécies identificadas na escola, a
pesquisa pode ser realizada em livros de biologia, culturais e/ou regionais,
bem como em sites e blogs de fontes confidveis, sempre sobre a supervisao e
orientagdo de um professor responsavel.

iii) Elaboracao do conteudo textual:

A terceira etapa consiste na elaboracao do conteudo informativo que
estara codificado no QR Code. Os textos sdo desenvolvidos pelos alunos com
auxilio dos professores de diversas disciplinas, o que caracteriza o trabalho
como multidisciplinar, pois possibilita o aprendizado por meio da escrita na
disciplina de lingua portuguesa e literatura, o incentivo a pesquisa na area de
ciéncias bioldgicas, a visao artistica para as imagens na disciplina de artes e
a producao de cbdigos QR junto a area de informatica da escola, ficando a
critério da escola a insercdo de outras disciplinas, conforme considerar
necessario, como por exemplo: matematica, geografia e histéria.

O texto de autoria dos alunos pode conter linguagem regional,
didlogos, poesias, musicas, contos, rimas e demais ideias que possam surgir
durante o desenvolvimento do material. Ressaltamos a importadncia da
linguagem ludica, regional local e didatica para facilitar e aprimorar o
aprendizado de toda a comunidade escolar, sendo assim, um conteudo
informativo atrativo e compreensivo para todos os publicos, que incentive o
leitor a desenvolver a criatividade e imaginagcdao, assim possibilitando a
interacdo da aprendizagem e diversao

iv) Elaboracao do QR Code:

Nesta etapa temos a produc¢do dos QR Codes ou Codigo QR, que é
originario de “Quick Response”’, que em traducéo livre do inglés significa
‘resposta rapida”. Hoje o QR Code é a evolugdo do codigo de barras e
revolucionou o acesso a informacdo de forma quase que instantanea.
Segundo Pankiewicz (2009) temos:

[...] um novo tipo de codigo de barras
bidimensional. O termo QR deriva de Quick
Response, que em inglés significa resposta rapida,
transparecendo a intencao do criador de montar um
objeto de facil decodificacdo e em alta velocidade,
geralmente por imagem. (PANKIEWICZ, 2009).

Sendo assim, para a elaboragdo dos codigos especificos para pelo
menos um exemplar de cada espécie identificada na escola, recomenda-se 0
site “QR Code Generator, um site gerador de codigos gratuitos. Esta
recomendacao se da pela facilidade de uso e manuseio de tal gerador, tendo
em vista que a confeccao dos codigos independe de cadastro no site, sendo
gratuito por tempo ilimitado.

Seguindo um passo-a-passo, a primeira etapa € selecionar a fungao
que o cbdigo a ser gerado ira desempenhar, em outras palavras, o que o



cédigo ira conter, podendo ser, Links URL e/ou textos. Como segundo passo,
tem-se a inser¢ao do contetdo que se deseja codificar, no espago em branco,
fazendo as devidas conferéncias e ajustes. Quando o conteudo a ser
codificado estiver em seu formato final, ocorre o terceiro passo, a criagcdo do
cédigo, clicando no botdo “Gerar cédigo QR”. E por ultimo, o quarto passo, 0
download do coédigo gerado, consistindo em clicar na opg¢do “descarregar”,
com a abertura automatica de uma janela que contém a seguinte mensagem:
“O seu download comecgard em poucos segundos”. Apds esses passos, o QR
Code estara disponivel para impressao e seus demais usos.

Confeccao e implantacao das placas com QR Code:

A confeccdo das placas, se da por parte da escola ou empresa
contratada previamente pelo programa. As placas possuem tamanho
aproximado de 10cmX10cm e espessura de 0.5mm, contendo furos nas
laterais.

As escolas pertencentes a rede publica de ensino, optaram por
confeccionar suas plaquetas, utilizando mao de obra dos proprios alunos,
seguindo as especificagdes de tamanho sugerido, realizando a impressao dos
codigos em papéis, como papel parana e/ou papelao, revestindo a impressao
com material impermedvel, assegurando uma maior durabilidade do produto
final. J& a de ensino particular pretende adquirir as placas prontas, sendo
placas no tamanho recomendado, confeccionadas em metal e quimiogravadas
com pintura automotiva na cor preta.

Os dois tipos de placas serdo afixadas nas arvores das escolas, em
pelo menos um exemplar de cada espécie presente no local, com parafusos
do tipo Allen, de ago. A localizagdo das placas QR Codes nos individuos
arbdreos sera a aproximadamente 1.30m do chao, ficando a altura dos olhos
dos observadores.

A placa de metal pode ser parafusada diretamente no tronco da arvore
adulta, sem causar danos a ela, jA em mudas ou exemplares de pequeno
porte, podera ser colocada em estrutura proxima a ela, como estaca de
madeira reaproveitada. E de responsabilidade da escola arcar com os
recursos financeiros necessarios para a aquisicdo ou confec¢ao das placas.
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ALAMO
populus deltoides salicaceae

Figura 1. Modelo sugerido de placa com QR CODE



vi) Evento de lancamento:

Para efeito de divulgagédo das agbes e atividades realizadas pelas
escolas, cada uma terd uma data para lancgar oficialmente suas plaguetas QR
Codes, onde alunos, pais, professores e demais membros da comunidade
escolar local, possam conhecer e usufruir desta fonte de informacdes
inovadora, que é o material confeccionado.

Previamente foi confeccionado um guia pratico com instrucbes sobre o
download e uso do aplicativo leitor de cddigo QR, bem como, a forma de efetuar a
leitura do mesmo, objetivando ensinar e preparar a comunidades escolar, para
receber as informagdes contidas nos cédigos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
No eixo inventario arbéreo, realizado ao longo do ano de 2016 e 2017, foram

identificadas e avaliadas cerca de 212 arvores em 4 das escolas atendidas pelo
programa. A distribuicao das arvores por escola € apresentada na tabela 1.

Tabela 1. Abundancia de arvores nas escolas segundo inventario arboreo.

Escola N¢ de arvores
Escola Municipal de Ens. Fund. Fundag&o Bidart 133
Escola Municipal de Ens. Fund. Prof. Peri Coronel 14
Escola Municipal de Ens. Fund. Téo Vaz Obino 14
Colégio Franciscano Espirito Santo 51
TOTAL 212

Até o presente momento foram iniciadas as etapas de implementagcdo das
placas com o QR Code nas 4 escolas participantes do programa que demonstraram
0 interesse de insercdo da tecnologia no patio escolar. As escolas realizam as
atividades propostas com alunos de 4° a 92 ano, respeitando seu calendario escolar
e a metodologia proposta, bem como as etapas de execugéo e passo a passo das
atividades, por meio de auxilio, acompanhamento e supervisdo da equipe do
programa.

Como resultados temos a realizacao parcial (tendo em vista que as acbes do
programa estdo em andamento com previsao de conclusdo deste eixo em novembro
do corrente ano) dos objetivos deste trabalho e das atividades do programa,
socializando com a comunidade escolar os resultados obtidos no inventario arbéreo,
compartilhando com a mesma os preceitos de responsabilidade social e cultural com
0 meio ambiente em que vive.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Neste estudo foi apresentado a proposta de implantacdo da tecnologia QR
Code nas escolas da cidade de Bagé/RS, permitindo que alunos das escolas
participantes do Programa de Arborizacdo Urbana tenham ndo somente acesso a



informacdo, mas também a diversificacdo da forma de aprendizado, conciliando
teoria e pratica, bem como educacao e tecnologia. Foram realizadas reunides com
as direcoes das escolas inclusas no programa, verificando suas reais intengcdes em
ter os cbédigos em suas arvores. A partir disso testes de materiais e orcamentos
especificos a cada instituicao, referentes ao valor e numero de placas necessaérias,
com base no numero de espécies arbdreas existente em cada escola.

Quanto ao QR Code, foram feitos testes que mostraram nao ter problemas de
distorcbes de imagens e/ou conteudo, bem como isencdo de custos em sua
elaboracao virtual, ficando definido pelo estudo que o conteudo codificado pelos
cédigos QR contenham até 500 caracteres .Além disto, foi criado um plano de
execucao especifico para cada escola inserida no programa, onde constam datas
para a realizagdo de cada uma das etapas mencionadas na metodologia,
possibilitando assim a conclusao do estudo até o fim do ano letivo de 2017.

4.1. PROXIMAS ETAPAS

Uma vez que ja foram definidas as etapas de implementacdo, as mesmas
estdo em processo de execugao, tendo em vista que o programa envolve escolas da
rede municipal de ensino e particular, com diferentes calendarios escolares entre si.
Além disto, tem-se:

i) A producdo de um QR Code que funcione off-line, ou seja, sem a
necessidade de conexdao com Internet, assim facilitando seu uso em
escolas onde nao hé rede Wi-Fi disponiveis.

i) A sugestdo de colocagcdo de Placa totem e/ou mapa que traga
informacdes prévias sobre 0 que sdo as placas afixadas nas arvores da
escola e suas localizag6es, permitindo o mapeamento dos individuos
arbéreos situados no territério escolar, possibilitando ao aluno uma
melhor identificacao da espécie.
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