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Resumo:

O presente trabalho tem como objetivo principal relatar a minha experiéncia ao participar da criagcéo do
audio para a Secéo do Planetario da Unipampa intitulada "As Aventuras de Zito: As Cores do Universo".
Esta secéo de planetario foi criada como parte das atividades do programa de extensdo "Astronomia Para
Todos', que tem como finalidade divulgar a astronomia nas cidades onde a Unipampa esté instalada e
em suas respectivas regifes de abrangéncia. Acompanhei todo o processo de producdo da segdo,
participando ativamente de todas etapas da mesma. Minhas principais contribuigdes para o trabalho
foram a realizacdo da gravacdo do tema de abertura e finalizagcdo da se¢do do planetario e arealizacéo de
pesquisas sobre a utilizagdo do ambiente de programagdo para musicos MAX/MSP/IJITTER.
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CRIACAO DO AUDIO PARA A SECAO DO PLANETARIO DA UNIPAMPA "AS
AVENTURAS DE ZITO: AS CORES DO UNIVERSO"

1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo principal relatar a minha experiéncia
ao participar da criacdo do audio para a Se¢ao do Planetario da Unipampa intitulada
"As Aventuras de Zito: As Cores do Universo". Esta secado de planetario foi criada
como parte das atividades do programa de extensao "Astronomia Para Todos", que
tem como finalidade divulgar a astronomia nas cidades onde a Unipampa esta
instalada e em suas respectivas regides de abrangéncia. Trata-se de um projeto
multidisciplinar que conta com a participacao de diversos cursos do Campus Bagé e
de outros campi da Unipampa. Dentre as acbGes promovidas por esse projeto
destacam-se as apresentacoes de secoes de planetario, tanto as que sao exibidas
no recém inaugurado Planetario da Unipampa, situado no Campus Bagé, quanto em
apresentacoes exibidas nos outros campi da Unipampa, em escolas, pracas publicas
e em muitos outros locais, com o planetario mével.

Nesse contexto surgiu a ideia de produzir uma secdo de planetario
inteiramente com recursos humanos e materiais da Unipampa. Nossa parte nesse
trabalho foi a de produzir o audio da secao infantil "As Aventuras de Zito: As Cores
do Universo", e minha funcédo foi a de auxiliar o meu orientador, TAE/Musico do
curso de Licenciatura em Mdusica, durante esse processo de produgao.

2. METODOLOGIA

Os primeiros passos para a producao dessa secao de planetario foram dados
pelo coordenador do projeto "Astronomia Para Todos", que criou o roteiro das falas e
o video (sem nenhum som) da animacgao. Ao recebermos esse material o préximo
passo foi captar o audio com as falas (dublagens) dos personagens da trama.
Contamos com a participagdo de duas criancas para a gravacao do protagonista
"Zito", que veio de Zaitun e acabou aterrissando na Terra por falta de combustivel
em sua nave, e, para a gravacao de sua amiga "Daniela", quem o encontrou
enquanto passeava com seu telescépio na fazenda de sua familia. A gravacao do
Zito' foi realizada na sala 4113 do Campus Bagé da Unipampa e a gravacédo da voz
da Daniela® foi realizada na cidade de Pelotas, na casa da menina que fez a
dublagem. A secgdo contou ainda com a dublagem de trés adultos, o "Narrador"
(gravado na sala 4113), dublado pelo coordenador do Planetario da Unipampa, a
méae do Zito, "Biana" (gravada na sala 4113), dublada pela servidora TAE do
Planetario e a Mae da Daniela (gravada em Pelotas), dublada pela esposa do
TAE/Musico a quem auxiliei na producao audio da se¢éo. Para todas as gravacoes
foram utilizados um par de microfones direcionais, cabos de audio XLR/XLR, uma
interface de audio e um computador contendo um software de edicao de audio,

' Gravada por um menino de dez anos, que estava de passagem por Bagé, vindo de Sao Paulo para

visitar seu irmao, um dos bolsistas do Planetario.
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Gravada por uma menina de onze anos, afilhada do meu orientador do Curso de Licenciatura em

Mdusica.



todos pertencentes ao TAE/Musico do Curso de Licenciatura em Musica que
realizou as gravacgoes.

Com o audio das dublagens gravados, o proximo passo foi tratar as vozes e
mixa-las com o intuito de reduzir os ruidos e, ao mesmo tempo, ajustar as
reverberacdes das gravagdes para que elas parecessem terem sido gravadas na
mesma sala, e, consequentemente contribuirem para a sensacdo de que os
personagens (gravados em momentos distintos) estdo de fato conversando. Além
disso, utilizamos um software de edi¢ao de video para ajustar as falas as cenas da
animagao em video.

Apdbs a mixagem das vozes, veio a fase de compor e gravar as musicas que
fizeram parte da trilha sonora da nossa se¢ao de planetario. A primeira masica, que
€ o0 tema de abertura e finalizacdo da secao, intitulada "Busca de Vida Fora de
Zaitun" é uma obra para piano solo, que foi composta pelo TAE/Musico que
coordenou a producdo do audio e gravada ao piano por mim. A gravagao foi
realizada no piano elétrico da sala 4211 do Campus Bagé. A outra obra musical,
intitulada "Viajem para a Terra", foi produzida por nés com a utilizagcédo de um patch
do ambiente de programagdo musical MAX/MSP/JITTER®. O patch utilizado para a
criagdo dessa musica é um patch de exemplo extraido do livro de Colasanto (2010).
Escolhemos utilizar as sonoridades produzidas por esse patch, pois durante nossas
pesquisas® percebemos que o resultado sonoro alcangado por meio dessa
ferramenta tecnoldgica proporcionava a ambiéncia sonora ideal para a passagem
retratada no filme.

Apbs a composicao e gravacao da trilha sonora, o passo seguinte foi criar a
sonoplastia do nosso filme. Apos a fala inicial do narrador, que € acompanhada pela
musica de abertura se inicia o didlogo entre Zito e Biana, por estarem em Zaitun
resolvemos utilizar como plano de fundo para o dialogo um som de vento. Logo em
seguida, quando Zito tenta ligar sua nave e esta ndo funciona, foi utilizado um som
de carro que da a partida, com a adicdo de efeitos como o flanger e um pouco de
chorus para que parecesse um som de nave e ndo de carro. Quando a nave
finalmente funciona, o narrador inicia uma contagem regressiva, para a qual
utiizamos a repeticdo de uma mesma nota aguda, executada por um controlador
MIDI com timbre de sintetizador, a cada segundo que passa. Quando a nave decola
utilizamos a sonoridade do pafch de exemplo do MAX/MSPAJITTER chamado
PitchLooper, que manipula as frequéncias de uma faixa de audio, fazendo com que
0 som parta de uma frequéncia grave, subindo gradativamente até uma frequéncia
aguda. Essa sonoridade serviu para causar a sensacdao de que a nave esta
decolando. Apds passar por alguns planetas, que sdo descritos pelo narrador, a
nave de Zito comeca a ter problemas por falta de combustivel. O som da nave
falhando foi criado utilizando um controlador MIDI de sopros e um sintetizador. Logo
em seguida Zito avista o planeta Terra e decide descer, para criar 0s som da nave
descendo utilizamos novamente o patch de MAX/MSP PitchLooper, porém, desta

®Max foi criado por Miller Puckette no Istitut de Recherche et Coodination Acoustique/Musique
(IRCAM) no ano de 1986, com o objetivo inicial de controlar um sintetizador chamado 4x que era
capaz de trabalhar com sofisticados sistemas de sintese sonora. Mais tarde, Max foi implementado
na plataforma Macintosh com o objetivo de controlar e manipular informagdes MIDI. Max/Msp esté
programado em C, porém a interface de usuario utiliza uma linguagem gréfica que consta de objetos
gue podem ser interconectados através de cabos virtuais, facilitando a compreensado de diferentes
diagramas (patches), (COLASANTO, 2010, p. 20).

* Uma de minhas principais atividades como bolsista foi a de pesquisar nas obras de Colasanto
(2010), Manzo (2011) e Fritsch (2002) formas de utilizar o MAX/MSP/JITTER para as composicoes
das trilhas sonoras para as segoes.



vez, partimos de uma frequéncia aguda e chegamos em uma grave, causando a
sensagao de que a nave estd descendo. Quando Zito desce da nave, utilizamos os
sons de cantos de passaros, para criar a ambiéncia sonora de uma fazenda.
Quando escurece € o momento em que Daniela encontra Zito e os dois comecam a
conversar utilizamos sons de grilos, visando criar a ambiéncia de uma fazenda a
noite.

Apés a etapa de equalizacées da mixagem finalizamos o audio utilizando um
compressor € um pouco de reverb com o intuito de aumentar o volume geral da faixa
de audio, sem saturar e, a0 mesmo tempo, unificar a reverberacao geral da secao,
visto que mixamos faixas de audio produzidas por diferentes meios. Apds isso,
sincronizamos a faixa de audio com o video da secao.

3. RESULTADOS e DISCUSSAO

Com a realizacéo da secao de planetario "As Aventuras de Zito: As Cores do
Universo" conseguimos através da realizacdo de um trabalho em equipe, produzir,
COom poucos recursos, uma obra audiovisual que serve como ferramenta educacional
para criancas de escolas de Bagé e regidao nas visitas que o Planetario da Unipampa
tem recebido, assim como, para criancas de diversos municipios do estado do Rio
Grande do Sul, os quais o Programa Astronomia Para Todos tem visitado com seu
planetario movel.

A secdo "As Aventuras de Zito: As Cores do Universo" foi estreada
oficialmente no dia 22/09/2017, no Planetario da Unipampa, em uma apresentacao
para as criancas da escola Peri Coronel, que esta situada no Bairro Malafaia,
mesmo do Campus Bagé da Unipampa. Essa escola foi escolhida, pois seus
professores tem aberto as portas da escola para uma série de atividades extensao
de diferentes cursos da Unipampa. As criangas assistiram atentamente e
participaram ativamente da sec¢do. Destacam-se os momentos de interacdo em que
0S personagens ou o narrador fazem perguntas para a plateia, como "vocés estao
vendo algum planeta em que eu possa descer?", ou em momentos em que Sao
convidados para fazer a contagem regressiva, para a decolagem da nave do Zito.

Além das exibicdes realizadas no Planetario da Unipampa, a secao "As
Aventuras de Zito: As Cores do Universo" ja foi apresentada em escolas das cidades
de Santiago-RS e Venéancio Aires. Essa secao sera ainda exibida nas cidades de
Uruguaiana entre os dias 04 e 05 de outubro, Sdo Borja de 16 a 18 de outubro, em
Cacapava do Sul, Alegrete e Santana do Livramento, todas elas no més de
novembro de 2017.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Apresentei nesse trabalho um relato de experiéncia sobre minha participacao
para a producdo da secao do Planetario da Unipampa "As Aventuras de Zito: As
Cores do Universo". Acompanhei todo o processo de producdo, participando
ativamente de todas etapas da mesma. Minhas principais contribuicbes para o
trabalho foram a realizacdo da gravacao do tema de abertura e finalizacao da secao
do planetario e a realizacdo de pesquisas sobre a utilizacdo do ambiente de
programacao para musicos MAX/MSP/JITTER, através das quais encontrei o patch
utilizado para a composicao da outra musica da trilha "Viajem para a Terra". Além
disso, como bolsista do programa de extensdao Astronomia Para Todos, tenho
auxiliado na organizacao das apresentacées no Planetario da Unipampa e em



apresentacoes da secdes durante as viagens para a montagem do planetario mével
em diversas cidades que temos visitado.

Nosso plano é dar sequencia na série "As Aventuras de Zito", criando mais
episddios para ela. Nas proximas criagdes participarei também como compositor das
musicas que formaram as trilhas, proporcionando assim novas experiéncias para a
minha formacao como musico. Acredito que a composicdo de obras envolvendo
suportes tecnoldgicos podera contribuir significativamente para a minha carreira
como musico, compositor e educador musical, visto que esses recursos tecnolégicos
podem ser utilizados nos mais diversos contextos musicais € educativos,
aumentando assim meu leque de habilidades e possibilidades profissionais.

E importante ressaltar que ser bolsista desse projeto, além de proporcionar
que eu pesquise, estude, componha, em fim, que eu evolua como musico
aprendendo a realizar trilhas sonoras. Também contribui com a divulgacdo da
ciéncia e de alguma forma, para que o Programa de Extensao Astronomia para
Todos possa alcancar seus objetivos.
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