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Resumo:

Na busca de incentivar o ingresso de estudantes do municipio de Bagé no Ensino Superior, o grupo PET-Engenharias,
promove o Il Desafio de Engenharia baseado na competicdo anual da Chem-E-Car da American Institute of Chemical
Engineers (AIChE), nos EUA. Este consiste em propor aos alunos do ensino médio de escolas publicas e particulares
construirem protétipos de carrinhos movidos a reagdes quimicas utilizando os conhecimentos aprendidos em salas de aula.
Assim, estes carrinhos participam de uma competicdo e 0 que percorrer em menor tempo um maior percurso, ganha uma
premiacéo. O plangjamento e desenvolvimento do |11 Desafio de Engenharia foi realizado através de uma adaptagéo do plano
de negécio e plano de agdo de uma empresa. O plano de negdcio foi feito através do método Canvas, uma ferramenta que
permite identificar os possiveis elementos que devem compor um modelo de negécio. Houve a participagdo de 9 equipes no
dia darealizacdo do evento para disputar os prémios. O grupo obteve resultado satisfatério em relacéo a edi¢bes anteriores do
projeto, atingindo um ndmero superior de escolas inscritas e participantes em relacdo a meta estabelecida. Acredita-se que tal
resposta deve-se ao diferencia de aplicar-se e organizar-se um plano de acdo de negécios antes de iniciar sua execucao.
Também houve retorno positivo da parte dos estudantes, no que diz respeito a aproximagdo destes a0 meio universitario e o
despertar de interesse para as éreas cientifico-tecnol ogicas.
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DESAFIO DE ENGENHARIA PARA ALUNOS DE ENSINO MEDIO

1. INTRODUGAO

Na busca de incentivar o ingresso de estudantes do municipio de Bagé no
Ensino Superior, em especial na Universidade Federal do Pampa, o grupo PET-
Engenharias, promove o |l Desafio de Engenharia baseado na competicao anual da
Chem-E-Car da American Institute of Chemical Engineers (AIChE), nos EUA, na qual
discentes do curso de Engenharia Quimica em todo o pais participam construindo
protétipos de carrinhos movidos a reacdes quimicas utilizando os conhecimentos
aprendidos durante a graduacdo. Esta competicao se mostra bastante atraente pois
promove o relacionamento entre os conhecimentos tedricos e sua aplicagao pratica.

Desta forma, tal atividade apresenta um grande potencial para ser inserido no
quadro da educacao brasileira, uma vez que cada vez mais alunos de nivel médio,
acabam abandonando os estudos principalmente por desinteresse (RAMOS, 2015).
Esta é a realidade observada no municipio de Bagé que apresenta niveis de
abandono maiores que a média estadual, no caso da rede publica de ensino
(SECRETARIA DA EDUCACAOQ, 2016).

A terceira edicdo do Desafio tem por objetivo estimular a criatividade dos
alunos, proporcionando aos mesmos a aplicacdo dos conhecimentos até entdo
estudados. Favorecendo um ambiente multidisciplinar em que estes poderéao
interagir entre si, discutindo questdes técnico-cientificas e sociais. O desafio
proposto pelo projeto, trata-se da confeccdo do protétipo de um veiculo movido a
reagdes quimicas e ou fisicas. Os alunos devem propor diferentes alternativas para
o funcionamento do carro de acordo com o regulamento proposto pelo grupo PET-
Engenharias. Este projeto proporciona um maior contato entre os alunos do ensino
médio e as disciplinas dos cursos de engenharia, em que estes podem aplicar seus
conhecimentos e habilidades desenvolvidos ao longo dos seus estudos. Este desafio
estimula através de uma premiacdo, a criatividade e o trabalho em equipe,
despertando o interesse em alunos para se tornarem futuros discentes da
UNIPAMPA.

Além do mais, este projeto tem por objetivo a realizagdo de atividades que
possibilitem a integracdo entre a UNIPAMPA-Campus Bagé e as escolas de ensino
médio da cidade de Bage, estimulando os estudantes a ingressarem em cursos de
engenharias e desenvolver o interesse em areas tecnoldgicas visando promover a
inovacao.

2. METODOLOGIA

O planejamento e desenvolvimento do Ill Desafio de Engenharia foi realizado
através de uma adaptacao do plano de negécio e plano de acado de uma empresa. O
plano de negdcio foi feito através do método Canvas, uma ferramenta visual que
apresenta um cenario interativo entre nove blocos, que permitem identificar os
possiveis elementos que devem compor um modelo de negdcio (GAVA, 2014). O
Canvas realizado para este projeto € dado pela Figura 1.



Parceiros Chave Atividades Chave Proposta de Valor Relagdo com o Cliente Segmentos de
mercado
UNIPAMPA; Corr_lpetlg-ao dos T Visita nas escolas;
carrinhos; Acompanhamento das
Avaliacdo dos posteres; dos_a!un’os. de equipes para auxilio no S
Premiacdo; enslao médio ao desenvolvimento dos Enting
Apresentagas dos cursos Py

carrinhos Al
; e Meédio de
de Engenharia universitario; Bageé - RS

Professores; Alunos de
Diretdrios
Académicos;
Feira de Ciéncias;
Escolas;

Patrocinadores

Desmistificacdo
dos cursos de

Recursos Chave Canais

PET - Engenharias engenharia Radios, jornais, redes
UNIPAMPA sociais, visita nas escolas
Estrutura de Custos Fontes de Renda
PremiacBes, troféu, medalhas, coffee-break e impressdo de material visual Patrocinio dos empresarios de Bagé e regido

Figura 1. Canvas do projeto Il Desafio de Engenharia, por Autores (2017).

O plano de agao, ou seja, as atividades necessarias para a realizagdo do
plano de negdcio, foi aplicado durante os meses de maio, junho, julho e agosto,
utilizando-se a ferramenta SW2H. Segundo Coletti et al. (2009), essa ferramenta de
analise tem como objetivo direcionar a discussdo em um unico foco, evitando a
dispersao das ideias, sendo muito Util para elaboracdo e estruturacao de um plano
de acao, por meio de sete questées-chaves (What, When, Who, Where, Why, How,
How Much).

As atividades realizadas conforme o plano de agéao foram as seguintes:

- Levantamento das escolas publicas e privadas de ensino médio em Bagé;

- Elaboracgéo de oficios, do edital do Ill Desafio de Engenharia e de um portfélio do
evento contendo os dados do projeto, para busca de patrocinadores na cidade de
Bagé e regiao;

- Atualizacao das redes sociais do grupo PET-Engenharias na internet;

- Busca de meios de divulgacdo como Réadios e Jornais;

- Montagem de carrinhos como exemplos durante a divulgagdo do projeto nas
escolas;

- Determinacdo de metas: numero de alunos e escolas efetivamente atingidos pelo
projeto e equipes inscritas, as quais foram: 2.000 alunos em 14 escolas, com 7
equipes inscritas no minimo;

- Incentivo da participacao dos professores orientadores das equipes: premiacoes;

- Busca de patrocinio entre os empresarios da cidade de Bageé e regiao;

- Definicao das premiacdes para alunos e professor da equipe vencedora;

- Acompanhamento nas escolas para auxiliar as equipes;

- Visita nas escolas para a divulgacao do projeto, premiacdes, patrocinadores, etc;

- Organizacao do local de realizagdo do Ill Desafio de Engenharia.

O Ill Desafio de Engenharia foi realizado concomitantemente com a Feira de
Ciéncias organizada pela UNIPAMPA para as escolas de ensino fundamental e
médio no campus, com o intuito de promover maior envolvimento da comunidade em
ambos os projetos.

No dia do evento, 01/09/2017, as equipes foram avaliadas pelos professores da
UNIPAMPA, de acordo com o edital do Desafio de Engenharia. Durante o periodo da
manha as equipes apresentaram os posteres e, durante a tarde, houve a corrida dos
carrinhos. Ao final do evento, foi divulgado as equipes vencedoras.

3. RESULTADOS e DISCUSSAO



Como resultado preliminar, foi possivel divulgar o projeto Il Desafio de
Engenharia em todas as 14 escolas de Ensino Médio da Cidade de Bagé, sendo
elas privadas ou nao.

A meta de escolas inscritas foi ajustada para um total de 7 equipes para
participacdo das modalidades péster e corrida. Em resposta a meta, houve um total
de 20 equipes inscritas no Il Desafio de Engenharia representando cerca de 185%
acima do valor estimado, sendo que 9 equipes compareceram no dia da realizagéo
do evento para disputar os prémios. Desta forma, obteve-se um resultado
considerado, pelo grupo de trabalho, bastante satisfatério em que o numero de
escolas participantes do evento excedeu a meta em 28 % (9 equipes).

Desta maneira, estima-se que o projeto tenha se tornado publico para cerca
de 3.000 mil alunos do ensino médio da cidade, onde 80 alunos (20 equipes)
evidenciaram total interesse em participar do evento realizando as inscricdes das
suas respectivas equipes. Diretamente o projeto incluiu cerca de 36 alunos e 9
professores (competidores) e cerca de 100 pessoas que participaram como
observadores.

A Tabela 1 a seguir apresenta a relacao das escolas e o numero de equipes
inscritas.

Tabela 1: Relacao das escolas e niumero equipes inscritas.

Escola Numero equipes

E.E.E.M. Silveira Martins 1

E.E.E.M. Professor Leopoldo Maierom 5
(CAIC)

Colégio Presidente Emilio Garrastazu >
Médici

Fundacao Bradesco 5

E.E.E.M. Frei Placido 3

IFSul - Campus Bagé 3

E.E.E.M. Dr. Carlos Antonio Kluwe 1

E.E.E.M. José Gomes Fllho 1

Escola Luiz Maria Ferraz (CIEP) 2

Total de escolas 9

Fonte: Autores, 2017.



Em decorrer do engajamento do Grupo PET Engenharias no desenvolvimento
das atividades descritas no plano de acdo, tais como divulgacdo, busca de
patrocinio, apoio e suporte as equipes na confec¢ao dos carrinhos, entre outras, o Ill
Desafio de Engenharia atingiu numero recorde de participantes em relacédo as
edicdes anteriores. Logo, acredita-se que esse projeto de extenséo atingiu resultado
satisfatorio e melhor do que o esperado, despertando o aumento do interesse por
conhecimento dos jovens participantes, os quais relataram que, anteriormente ao
projeto, a graduagao nao era uma alternativa considerada por eles.

As equipes participantes apresentaram o principio de funcionamento do
carrinho confeccionado por eles, como energia elastica, ar comprimido, pressao
atmosférica e utilizando ratoeira.

Ao final do evento houve a premiacdo. Na categoria da corrida dos carrinhos,
o primeiro lugar recebeu um tablet por aluno, o segundo lugar recebeu medalhas e o
terceiro, certificados. O professor que auxiliou a equipe do primeiro lugar ganhou
uma viagem para Minas do Camaqua, uma estadia no Hotel Bellamina e uma
refeicdo no local, com direito a um acompanhante. Na Figura 2 estdo os vencedores
da categoria da corrida dos carrinhos.

arrinhos, por Autores (2017).

Figura 2. Vencedores da categoria da corrida dos

Na categoria péster, o primeiro lugar recebeu uma bolsa de curso de inglés na
escola Yazigi para cada aluno, o segundo e terceiro lugares, receberam medalhas
e certificados, respectivamente. Ja o professor do primeiro lugar ganhou um jantar
na Churrascaria Grande Cinturdo com direito a um acompanhante.

O evento contou com a presenca de um jornal da cidade de Bagé, Jornal
Folha do Sul. A noticia explicou sobre o Desafio de Engenharia e expds o
depoimento de uma estudante da Fundagédo Bradesco, que declarou ao jornal que
foi bom participar do evento e seu grupo pesquisou e passou por algumas
dificuldades na confeccédo do carrinho, mas funcionou.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O grupo PET-Engenharias obteve resultado satisfatorio em relacdo a edi¢oes
anteriores do projeto Desafio de Engenharia, atingindo um numero superior de
escolas inscritas e participantes em relagdo a meta estabelecida. Acredita-se que tal



resposta deve-se ao diferencial de aplicar-se e organizar-se um plano de acéo de
negocios antes de iniciar sua execugao.

Ademais percebeu-se que o seu objetivo principal também foi atingido, pois
teve-se retorno positivo da parte dos estudantes, no que diz respeito a aproximacao
destes ao meio universitario e o despertar de interesse para as areas cientifico-
tecnoldgicas.

Acredita-se que nas edi¢des futuras, o projeto consiga atingir um numero
maior de alunos e escolas, como também criar um vinculo entre a UNIPAMPA e as
escolas que ja participaram do Desafio de Engenharia, incentivando a insergao
destes nas engenharias presentes no campus Bagé.
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