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Resumo:

Em particular no processo ensino-aprendizagem em Quimica, modo geral, nota-se que muitos alunos néo
obtém sucesso na aprendizagem, ndo conseguem contextualizar o conteido estudado com o seu diaadia
e assim passam a se desinteressar pela componente. Desta forma verifica-se a necessidade de pesquisar
abordagens, priorizando o éxito deste processo. Diante deste cené&rio acarretou-se este trabalho que foi
desempenhado com pesquisas bibliogréficas referente ao contelido de ligacOes covalentes, na qual os
alunos do 1° ano do ensino médio possuem muita dificuldade, e da mesma forma foi feito estudo sobre
abordagem Iudica e assim associado o campo ludico com ligagfes covalentes. O objetivo deste trabalho e
a elaboracdo e aplicagdo do jogo ludico de cartas, triade covalente, voltado para o ensino de ligactes
qguimicas com foco em ligagbes covalentes, uma vez que este tema é muito abstrato e essa tal
caracteristica desperta dificuldade na percepcdo e compreensdo dos alunos. A construcdo deste jogo foi
fundamentada em referéncias bibliogréficas interligadas, de modo igual, ao contelido trabalhado e
abordagem ludica. As atividades ludicas, no ensino Fundamental, Médio e até mesmo na Graduagéo, séo
instrumentos que motivam e estimulam a constru¢éo do conhecimento e do processo da aprendizagem.
Estas atividades sdo praticas e ferramentas que oferecem uma grande oportunidade para a aplicacéo de
uma educacdo que tenha como objetivo o desenvolvimento pessoal do aluno e também na sua atuacéo e
postura em cooperagdo com a sociedade. Quando uma atividade lGdica possui regras ela pode ser
considerada jogo, porém nem toda atividade |Udica € jogo e nem todo jogo necessariamente € uma
atividade ludica
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TRIADE COVALENTE: UMA ABORDAGEM LUDICA NO ENSINO DE LIGACOES
COVALENTES

1. INTRODUCAO

Em particular no processo ensino-aprendizagem em Quimica, modo geral,
nota-se que muitos alunos ndo obtém sucesso na aprendizagem, ndo conseguem
contextualizar o conteudo estudado com o seu dia a dia e assim passam a se
desinteressar pela componente. Desta forma verifica-se a necessidade de pesquisar
abordagens, priorizando o éxito deste processo. Diante deste cenario acarretou-se
este trabalho que foi desempenhado com pesquisas bibliograficas referente ao
conteudo de ligacdes covalentes, na qual os alunos do 1° ano do ensino médio
possuem muita dificuldade, e da mesma forma foi feito estudo sobre abordagem
ludica e assim associado o campo ludico com ligacdes covalentes.

O objetivo deste trabalho € a elaboragao e aplicagado do jogo ludico de cartas,
triade covalente, voltado para o ensino de ligagcdes quimicas com foco em ligagdes
covalentes, uma vez que este tema é muito abstrato e essa tal caracteristica
desperta dificuldade na percepcdo e compreensao dos alunos. A construgdo deste
jogo foi fundamentada em referéncias bibliograficas interligadas, de modo igual, ao
conteudo trabalhado e abordagem ludica.

A prética de ensino que é desenvolvida nas nossas instituicdes nos remete a
uma posigao de qualidade e avangos pouco significativos. De acordo com Sant’anna
(1995) esta pratica deveria ser utilizada como um instrumento que auxiliasse no
processo ensino-aprendizagem, perdendo-se em mensurar e quantificar o saber,
deixando de identificar, mas estimular os potenciais individuais e coletivos dos
alunos.

Durante muitos anos a aprendizagem era concretizada por meio, apenas, da
abordagem tradicional com despejos, repeticoes e fixacao de conceitos. Segundo
Cunha (2012) nesta época de derramamento de conceitos, os alunos que nao
aprendiam eram 0s Unicos responsaveis pela falta de sucesso, porém hoje o
insucesso no processo ensino-aprendizagem da-se também como consequéncia
das metodologias utilizadas pelo docente. A concepcao de que o ensino deve ser
estimulado conforme o interesse do estudante passou a instigar a postura e
habilidade do professor. O interesse daquele que aprende € um grande
impulsionador no processo de aquisicdo de conhecimento e o professor € o
instigador, autor e mediador deste processo entre 0 ensino e aprendizagem.
Portanto € nesta circunstancia que a abordagem ludica ganha espago como
ferramenta motivacional para o processo ensino-aprendizagem de conceitos
quimicos.

O senso comum de ludico remete a jogos que apenas proporcionam diversao
sem alguma aquisicdo de saber ou aprendizagem, mas a real definicdo e
importancia vai além deste conceito popular. O brincar precisa ser considerado
como um momento de aprender novos conceitos e nos ultimos anos, os jogos e
atividades ludicas estdo cada vez mais presentes em sala de aula e principalmente
nas aulas de quimica, porém quando se pensa em atividades ludica no ensino de
quimica, intui-se elaboracdo de jogos sem conexdes e clarezas com o tema
abordado, mas progressivamente o0s professores tém compreendido esta
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abordagem e explorado a aplicabilidade destas atividades que sdo extremamente
relevantes. De acordo com Santos (2010) as atividades ludicas no processo ensino-
aprendizagem sao praticas que visam o desenvolvimento pessoal do aluno, assim a
sondagem e utilizagdo do ludico pode se tornar um método mediador na elaboragao
do conceito, no auxilio do contetdo e na sociabilidade entre os alunos.

2. METODOLOGIA

As atividades ludicas no ensino Fundamental, Médio e até mesmo na
Graduacdo, sao instrumentos que motivam e estimulam a construcdao do
conhecimento e do processo da aprendizagem. Estas atividades sao praticas e
ferramentas que oferecem uma grande oportunidade para aplicacdo de uma
educacao que tenha como objetivo o desenvolvimento pessoal do aluno e também
na sua atuacao e postura em cooperacdo com a sociedade. Quando uma atividade
lidica possui regras, ela pode ser considerada jogo, porém nem toda atividade
ludica é jogo e nem todo jogo é uma atividade Iudica.

Apos estudar Ligagdes covalentes, foi pesquisado uma forma de trabalhar
este contetdo abstrato utilizando a abordagem ludica para que auxiliasse os alunos
no aprendizado do mesmo. A ideia central € resumir brevemente o conceito de
ligagbes quimicas e por meio do jogo introduzir e desenvolver com os alunos o
topico de ligagcbes covalentes. Baseado nestas ideias foi produzido um jogo ludico
que aborda o conceito de ligagdes covalentes. Este jogo Iudico Triade Covalente foi
elaborado com base em regras dos jogos de cartas mais jogados entre jovens e
adultos. Este é uma mescla de regras do jogo Pif, conhecido também como trinca, e
do jogo UNO, mas com foco no conteudo abordado. As cartas foram confeccionadas
com a utilizacdo de baralhos, E.V.A (acetato-vinilo de etileno) e tintas guache sem
uso. Foram produzidas 60 cartas, sendo 18 trincas, 3 coringas e 3 “Pular”.

Este jogo foi aplicado durante o horario de aula em uma turma com 20 alunos
do 12 ano do Ensino Médio, contudo, as regras do jogo foram explicadas antes de
iniciar o jogo. Durante a aplicacao da atividade foi realizado a coleta de dados por
meio de observagdes e anotagdes para devidas andlises qualitativas. Para analises
quantitativas foi feito uma avaliagdo com questionario estruturado na escala
hedbnica, com respostas mdultipla escolha.

3. RESULTADOS e DISCUSSAO

Ao explicar brevemente o conteudo de ligagbes quimicas, foi dito aos alunos
que seria realizado um jogo ludico de cartas semelhante aos jogos de cartas
comumente jogado entre amigos e familia. Foi explicado as regras deste e
demonstrado como deveria ser realizado. Feito a aplicacdo do jogo Triade Covalente
obteve-se muitos resultados positivos. Dentre esses resultados houve uma grande
sociabilidade entre os alunos, os motivando a competir, amigavelmente, cooperando
uns com os outros. Outro aspecto positivo foi a facilidade que tiveram em
compreender o conteudo de ligacdes covalentes, uma vez que este contetudo deixou
de ser totalmente abstrato e passou a ser mais concreto. Em analise qualitativa a
aplicacao deste jogo foi com éxito expresso na boa participacao dos alunos e em
analise quantitativa, foi possivel perceber o mesmo por meio do questionario, em
escala heddnica.
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Figura 1: Respostas expressa em porcentagem da primeira questao.
Fonte Autor.
Foi possivel aprender com a atividade
ladica?
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Figura 2: Respostas expressa em porcentagem da segunda e ultima
questao. Fonte Autor.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Esperava-se que 0s alunos se socializassem e fossem cooperativos uns com
0s outros. Previa-se transmutar o conceito abstrato de ligacdo covalente para
concreto, ou seja, tornar o conceito que é distante do cotidiano do aluno e de dificil
percepcdo para sua realidade e entendimento acessivel. Almejava-se a
compreensao do conteudo por meio do ludico. As expectativas dos resultados
esperados foram atingidas com sucesso, desta forma podemos concluir que a
abordagem ludica em sintonia com o tema trabalhado € eficaz. Dessa maneira estes
novos pensares serdo relacionados ao conhecimento prévio e também ao cotidiano
dos alunos.
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