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Resumo:

A educacdo ambiental deve ser uma prética integrada que deve estar presente em todo ensino formal, dos
guais estdo inclusos a producdo e divulgacdo de materiais didaticos, visando a construcdo de
conhecimento voltado para a conservagdo do meio ambiente e seu uso sustentavel. Os jogos didéticos
sdo ferramentas |Udicas do processo de aprendizagem. A proposta do trabalho consiste da producéo e
divulgacdo de materiais didaticos em educagdo ambiental para escolas da educagédo bésica do municipio
de Bagé/RS. O projeto esté sendo realizado em trés escolas municipais, com aunos de 4° e 5° ano. As
atividades s30 realizadas em eixos teméticos: Terra, Agua, Fogo e Ar, os quais abordam teméticas a
biodiversidade, os recursos hidricos, poluicdo e preservagdo da agua, fontes energéticas; energia
renovavel e ndo-renovavel, atmosfera, poluicéo do ar. Inicia-se 0s eixos com uma palestra, propiciando
uma troca de experiéncias sobre os conceitos abordados. Os conceitos tratados na palestra e outras
informacbes da tematica ambiental sdo utilizados para a criagdo do jogo proposto e desenvolvido pelos
aluno e pela equipe do projeto, com o objetivo de mostrar de forma pratica que o aprendizado pode ser
assimilado através do ludico. Os jogos produzidos formardo um acervo de material didaticode apoio em
educacdo ambiental para as escolas do municipio de Bagé.
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ELABORACAO E UTILIZACAO DE JOGOS AMBIENTAIS EM ESCOLAS NO
MUNICIPIO DE BAGE/RS

1. INTRODUCAO

A Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA) instituida pela lei n°9795,
de 27/04/1999, artigo 1° define educagdo ambiental como o processo pelo qual
constroem-se conhecimentos e valores em prol da conservagdo do meio ambiente
(BRASIL, 1999). E dever das instituicbes de ensino promover a integracdo da
educacao ambiental nos programas educacionais de maneira formal ou informal, de
acordo com lei n°9795, atuando na producéo e divulgagdo de material educativo
dentre outras linhas de atuagédo (BRASIL, 1999).

Os materiais didaticos podem ser entendidos como um recurso, ferramenta
usada no processo educativo com o intuito de estimular o aluno e promover a
aproximagcado do mesmo com o conteudo abordado. Os jogos didaticos estimulam o
aprendizado através da abordagem ludica, tornando o processo mais prazeroso
(FREITAS,2007).

O presente trabalho tem por objetivo produzir de jogos didaticos em educacao
ambiental para educagao basica do municipio de Bagé/RS, bem como a divulgagéo
dos mesmos. A proposta trata-se da confeccdo coletiva dos jogos pelos alunos,
professores e equipe organizadora do projeto.

2. METODOLOGIA

Para a elaboracdo dos jogos didaticos, optou-se por iniciar com uma
contextualizagao por meio de palestras separadas em eixos abordando a educagao
ambiental baseada nos quatro elementos: Terra, Agua, Fogo e Ar baseada na série
de cadernos da Secretaria de Educacao Continuada (CZAPSKI, 2008).

O projeto conta com participacao de quatro escolas de ensino fundamental do
municio de Bagé, sendo: EMEF Fundacéao Bidart, EMEF Prof. Peri Coronel, EMEF
Téo Vaz Obino; Colégio Franciscano Espirito Santo. Nas quais, estdo sendo
realizados encontros semanais para constru¢gdo conjunta dos jogos didaticos

Ao inicio de cada eixo realiza-se um questionario com o intuito de avaliar o
conhecimento prévio dos alunos, objetivando também a analisar o aprendizado apds
a conclusao do projeto. Apés a breve avaliacao, é ministrada uma palestra abordando
0s conceitos apresentados na Tabela 1. As palestras sao feitas de forma expositiva
dialogada, promovendo a interacdo e a troca de informagdes visando o
enriquecimento da consciéncia acerca dos temas abordados. A etapa seguinte trata-
se de estimular a criatividade e apresentar os temas tratados nas palestras através do
jogo “Jogo do Butiazeiro e do Meio Ambiente” (ROSSETO,2011), possibilitando o
aprendizado através do ludico. Nos encontros seguintes foram elaborados os jogos
de forma conjunta com alunos e professores.



Tabela 1 — Abordagem da tematica de educagao ambiental para a criacao de jogos
didaticos.

Eixo Conteudo apresentado

Conceito de biodiversidade, avaliando diferentes formas
de vida, mais especificamente vegetais e animais; biomas
Terra brasileiros, e mais detidamente o Bioma Pampa e a diferente
fauna e flora que o compde; importancia das arvores.
Recursos hidricos: importancia da agua, como fonte vida;
. as diferentes fontes de agua; alguns rios da nossa regiao;
Agua conservagao da vegetacéao ciliar. Poluicdo x Preservacdo das
aguas: diferentes fontes de contaminacao das aguas; formas de
manter a dgua mais limpa e reduzir o consumo.
O fogo pode ser visto como fonte de energia térmica.
Exposicdo das diferentes fontes de energia utilizadas por nossa
Fogo sociedade; energia renovaveis e ndo renovaveis. Gasto
energético de eletrodomésticos mais comuns.
Atmosfera: as diferentes camadas da atmosfera; os gases
que a compdem; a importancia do ar nas nossas vidas. Poluicao
Ar do ar: diferentes formas de polui¢cao do ar; aquecimento global.

3. RESULTADOS e DISCUSSAO
A Figura 1 apresenta a palestra expositiva dialogada do Eixo Fogo, bem como
o encontro no qual se realizou a atividade ludica.

Figura 1. (a) Palestra do eixo Fogo realizada no Colégio Franciscano Espirito Santo;
(b) utilizacdo do Jogo do Butiazeiro e do Meio Ambiente na escola EMEF Peri
Coronel.

Foram propostos quatro jogos até o momento. Dois sugeridos pelos alunos da
escola Peri Coronel. O primeiro € um jogo de tabuleiro do tipo xadrez, o Jogo dos
Mamiferos. Este € composto por cartas, que sao destacaveis e contém uma foto de
um animal em uma das faces e na outra uma numeracdo de um a sete que
corresponde a uma pergunta dentro de um dos cinco montes de perguntas. O
participante deve responder a pergunta. Se estiver correta, o participante pode ficar
com a carta, caso contrario, a carta é devolvida para o tabuleiro. Ganha o jogo quem
obtiver o maior numero de cartas em pose. O segundo jogo € composto por uma roleta
que esta dividida em quatro temas: Animais, Plantas, Curiosidades e Quem sou eu.
Para cada tema tem-se cartas com perguntas que devem ser respondidas pela equipe



jogadora. O Jogo da Pescaria esta sendo elaborado pelos alunos da escola Téo Vaz
Obino. Apos pescar o peixe, que contém uma numeragéo, o participante responde a
pergunta associada ao numero. Tais perguntas sao relativas ao eixo Agua, abordando
desde recursos até poluicao e preservacao das fontes hidricas. O jogo que esta sendo
construido pelos alunos da escola Fundagao Bidart se trata de uma trilha ecoldgica,
que aborda os eixos Terra e Agua. As atividades no colégio Franciscano Espirito
Santo iniciaram-se apenas no segundo semestre, por esse motivo ainda se encontra
na etapa de contextualizagcao dos temas.

A Figura 2 apresenta os processos de elaboracdo dos jogos, desde a
idealizacdo do jogo até a confeccdo das pecgas e regras do jogo. A Figura 3 exibe os
jogos que estao sendo elaborados pelas escolas.

Figura 2. (a) Confeccao do jogo realizada na escola Peri Coronel; (b) Confeccao do
jogo realizada na escola Téo Vaz Obino; (c) Confeccdo das perguntas da trilha
ecolégica na Fundacao Bidart.

Em novembro de 2017, no Il Seminario de Arborizacao Urbana, havera um
horario na programagdao em que os alunos das diferentes escolas jogardo o jogo
didatico criado pelos alunos das outras escolas, oferecendo assim um espaco de
integracdo e ensino/aprendizagem mutuo.

=

Figura 3. (a) e (b) Jogos elaborados na EMEF Peri Coronel, (c) Jogo elaborado na
Fundacao Bidart e (d) Jogo elaborado na EMEF Teo Vaz Obino.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados preliminares alcangados explicitam a efetividade da utilizagédo de
ferramentas ludicas, como 0s jogos educativos, no processo de aprendizado e na
construcdo de valores relacionados a conservagdo ambiental dos alunos. Além de
estimular e valorizar a criatividade tornando-os protagonistas na edificacdo do
conhecimento. Os jogos produzidos constituirdo um acervo de material didatico em
educacao ambiental servindo de apoio para as escolas do municipio de Bagé.
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