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Resumo:

O presente resumo tem como objetivo apresentar o projeto da oficina de linguagem "Super HQs", em desenvolvimento pelo
grupo de bolsistas de iniciacdo a docéncia do PIBID, Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia, na E.E.E.M
Luiz Maria Ferraz-CIEP. Este trabalho faz parte do subprojeto do PIBID, Letras - Portugués, da Universidade Federal do
Pampa, executado com recursos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES. A oficina de
linguagem Super HQs, apresentada neste projeto, visa trabalhar o género histérias em quadrinhos, buscando elaborar
atividades fundamentadas na concepcdo interacionista de linguagem. Diferentemente de outras visdes, como as concepgdes de
lingua enquanto expressdo do pensamento ou enquanto instrumento de comunicagdo, a concepeado interacionista compreende a
lingua como interagdo entre interlocutores.
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SUPER HQS: UMA PROPOSTA PEDAGOGICA

1. INTRODUCAO

O presente resumo tem como objetivo apresentar o projeto da oficina de linguagem
"Super HQs", em desenvolvimento pelo grupo de bolsistas de iniciagcdo a docéncia do
PIBID, Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia, na E.E.E.M Luiz
Maria Ferraz-CIEP. Este trabalho faz parte do subprojeto do PIBID, Letras —
Portugués, da Universidade Federal do Pampa, executado com recursos da
Coordenacado de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES.
A oficina de linguagem Super HQs, apresentada neste projeto, visa trabalhar o género
histérias em quadrinhos, buscando elaborar atividades fundamentadas na concepc¢ao
interacionista de linguagem. Diferentemente de outras visées, como as concepcoes
de lingua enquanto expressdao do pensamento ou enquanto instrumento de
comunicacao, a concepcao interacionista compreende a lingua como interacao entre
interlocutores. De acordo com Antunes (2003), para desenvolver propostas mais
atraentes aos alunos, devemos considerar a linguagem de forma mais ampla seguindo
uma tendéncia centrada na lingua enquanto atuacao social, enquanto atividade e
interacéo verbal de dois ou mais interlocutores e, assim, enquanto sistema-em-funcao,
vinculado, portanto, as circunstancias concretas e diversificadas de sua atualizacao.
(ANTUNES, 2003, p. 41, grifos da autora).

Desta forma, a oficina surgiu a partir da necessidade das bolsistas ID (bolsistas de
iniciacdo a docéncia) se inserirem nas turmas dos anos finais do ensino fundamental,
visto que até o momento as oficinas eram direcionadas aos alunos do ensino médio.
Como forma de facilitar essa inser¢cao nas turmas e levando em conta o dialogo tido
com a regente da turma, optamos por trabalhar com um género ja conhecido pelos
alunos e que sao de sua preferéncia no que diz respeito a leitura. Essa mudanca nos
anos de aplicacéo da oficina tornou-se necessaria devido a uma recente mudanca na
supervisao do grupo, mudando assim o perfil de alunos atendidos pelo programa.
Assim, este projeto possui como objetivos: desenvolver habilidades de leitura e
escrita; explorar a importancia dos recursos visuais na construcdao de sentidos em
HQ's e trabalhar a coeséo e coeréncia textual nesses textos.

2. METODOLOGIA

O projeto da oficina de linguagem "Super HQs", que sera aplicado do comeco de
outubro até a primeira quinzena de novembro, tem como metodologia a sequéncia
didatica, modelo proposto por Dolz, Noverraz e Schneuwly. De acordo com esses
autores (2004, p. 96), "Uma sequéncia didatica € um conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito".
As atividades propostas nessa sequéncia didatica foram elaboradas para serem
desenvolvidas ao longo de 10 h/a e visam apresentar o género histérias em
quadrinhos de forma clara, com exemplos e atividades preparatérias antes de ser
solicitada a producao final. Para isso, foi escolhido o tema super-herdis, incluindo a
apresentacao de herdis pouco populares a fim de agugar a criatividade dos alunos
para a criacao de seus préprios personagens.
O género histéria em quadrinhos sera apresentado no moédulo 1, para que os alunos
possam ter conhecimento de suas caracteristicas, como o significado de cada tipo de
baldo, o uso de onomatopeias, a linguagem verbal e ndo verbal, entre outras. Poderao



ser utilizadas ferramentas de auxilio para explicar aspectos especificos da linguagem
nao verbal. Em seguida, sera realizada uma divisdo em grupos para solicitar a criacao
de um super-heréi com o auxilio de um roteiro com o0s seguintes itens: nome,
identidade secreta, habilidades, traje, inimigo e espécie (A categoria espécie é
equivalente a origem e supde a possibilidade de o herdi ser de outro planeta.). O
mddulo 2 sera direcionado para a producao final, que consistira na proposta da criagéo
de uma histéria em quadrinhos em grupo utilizando o personagem criado
anteriormente.

Desta forma, buscando fazer com que o conhecimento sobre o género histérias em
quadrinhos possa tornar os alunos aptos a produzir sua propria historia, serdo
utilizados recursos como material multimidia, exemplos de histérias em quadrinhos e
fotocdpias necessarias para as atividades.

3. RESULTADOS e DISCUSSAO

Por se tratar de uma oficina ainda em andamento, temos alguns resultados esperados,
na iminéncia de serem confirmados ou refutados, tais como o desenvolvimento de
habilidades de leitura, de oralidade e de escrita por parte dos alunos. Esperamos
contribuir para a formagao dos alunos enquanto leitores, visando também contribuir
com o desenvolvimento da escrita, pela elaboracdo de suas préprias histérias em
quadrinhos, situacdo de producdo que permite que desenvolvam sua criatividade
através da criacao de personagens e herdis, inseridos em uma narrativa que devera
ter uma organizacao prépria, verossimil para personagens com superpoderes, com
elementos fantasticos, portanto.
Acreditamos que através do trabalho com um género da preferéncia dos alunos,
favorecemos a participacdo na atividade, necessaria para que alcancemos 0s
objetivos previstos no projeto.

4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Entendemos que o ensino de lingua acontece através de textos, ndo a partir de
unidades formais da lingua; entendemos também que o sentido se constitui nas
diferentes situagdes de uso, ndo recortado de seu contexto de producido e de
recepcao. Por isso, a concepcao de lingua/linguagem que mobilizamos € interacional.
Nos quadrinhos, temos o verbal e 0 ndo verbal relacionados de modo indissociavel.
Quando pensamos no desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita,
referimo-nos a uma pratica geral que agrega diferentes sistemas simbdlicos.
Pretendemos também favorecer o trabalho colaborativo, em grupo, bem como a
insercédo das bolsistas nas turmas dos anos finais do ensino fundamental, contando
com a aceitacao que este género costuma ter entre os jovens. Entendemos, por fim,
como muito produtivo o trabalho com géneros como HQs para que os alunos possam
adquirir o gosto pela leitura, melhorar seu vocabulario, estimular sua criatividade e seu
senso critico em relacédo as agdes ocorridas durante a histéria. Ainda, a partir dessas
acoes, os alunos podem refletir sobre a propria vida, seus limites e possibilidades.
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