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Resumo:

Este trabalho foi desenvolvido junto ao Mestrado Profissional em Ensino de Linguas da UNIPAMPA
como parte do projeto de pesquisa acdo intitulado "A formac&o do leitor e a importancia da leitura no
ambiente escolar". Sua motivagdo inicial reside no entendimento de que a linguagem verbal permite
dizer e ser, o que atorna elemento que expressa o mundo e, assim sendo, constitui-o (COSSON, 2010). E
na esfera do literario que a palavra pode, com maior liberdade, explorar e dizer 0 mundo de modo
plurissignificativo, tornando o trabalho com leitura liter&ria uma prética social humanizadora e
libertadora que deve ser explorada no ambiente escolar de maneira que a leitura sgja pratica que ndo se
limite & mera decodificagdo de letras. A partir desses pressupostos, desenvolveu-se pesquisa agdo que
tem como objetivo aplicar e analisar projeto de leitura literéria aplicado em uma turma de alunos do
oitavo ano de uma escola do interior da cidade de Alegrete, R/S, em junho/2017. O projeto de leitura
teve como objetivos identificar as praticas |eitoras e o repertério de leitura literéria dos alunos a partir de
atividade com o conto "Felicidade Clandestina’, da escritora brasileira Clarice Lispector (1920-1977) e
também estimular o interesse pela leitura literéria por meio de estratégias de mediagdo que recorreram a
elementos da gamificagcdo. Este trabalho define-se metodologicamente como pesquisa-acdo, pois a
andlise e os resultados agqui apresentados resultam da observacdo da aplicacdo de projeto de leitura
desenvolvido pelo professor/autor/pesquisador. O projeto promoveu o estudo e a compreensdo do conto
literario aliado a elementos da gamificacdo como forma de motivacdo a agdo de ler. A andlise do projeto
de leiturarevelou que o interesse dos estudantes pel os proprios habitos de leitura e a predisposicdo para a
realizacdo das tarefas foi satisfatéria na maior parte das aulas, 0 que, segundo Solé (1998), € um dos
multiplos desafios a ser enfrentado pela escola, que deveria estimular os alunos a ler com autonomia, e a
falta desta forma de ler autonomamente provoca uma desvantagem profunda em quem ndo apresenta
essa competéncia. Aliar elementos da gamificacdo as leituras trouxe maior motivacdo aos alunos e a
propria professora e aproximou-os da cibercultura, permitindo que se envolvam na ficgdo, participem e
tomem decisdes, exercitem seus conhecimentos literarios, tenham um retorno imediato (feedback), além
de construir a aprendizagem de maneira significativa. De fato, a leitura literaria deve estar presente em
nossas escolas, por ser um instrumento de formagdo, ensino e aprendizagem de diferentes culturas e
lugares e sua mediacdo, aliada a elementos da gamificacdo, podera proporcionar a ludicidade as tarefas
na busca da aprendizagem significativa e definitiva.
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O USO DE ELEMENTOS DA GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA PARA
FORMACAO DE LEITORES LITERARIOS NO ENSINO FUNDAMENTAL

1. INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido junto ao Mestrado Profissional em Ensino
de Linguas da UNIPAMPA como parte do projeto de pesquisa agao intitulado
“A formagéo do leitor e a importancia da leitura no ambiente escolar”. Sua motivagao
inicial reside no entendimento de que a linguagem verbal permite dizer e ser, 0
que a torna elemento que expressa o mundo e, assim sendo, constitui-o
(COSSON, 2010).

A esse entendimento da linguagem verbal associamos uma das
definicbes de leitura encontradas no educador brasileiro Paulo Freire (2003, p.
11 e 22), para quem “... a leitura da palavra nao é apenas precedida pela leitura
do mundo, mas por certa forma de “escrevé-lo” ou de “reescrevé-lo”, quer dizer,
de transforma-lo através de nossa pratica consciente”.

Portanto, a palavra tem potencial capacidade de criar e transformar o
mundo, capacidade essa que se amplia no emprego artistico e criativo
encontrado na linguagem literaria. Ainda segundo Cosson, no texto literario, a
palavra encontra meio de existir distinto do empregado na linguagem cotidiana.
E na esfera do literario que a palavra pode, com maior liberdade, explorar e
dizer o mundo de modo plurissignificativo, tornando o trabalho com leitura
literaria uma pratica social humanizadora e libertadora que deve ser explorada
no ambiente escolar de maneira que a leitura seja pratica que nao se limite a
mera decodificacao de letras.

A partir desses pressupostos, desenvolveu-se pesquisa acdo que tem
como objetivo aplicar e analisar projeto de leitura literaria aplicado em uma
turma de alunos do oitavo ano de uma escola do interior da cidade de Alegrete,
R/S, em junho/2017. O projeto de leitura teve como objetivos identificar as
praticas leitoras e o repertério de leitura literaria dos alunos a partir de atividade
com o conto “Felicidade Clandestina”, da escritora brasileira Clarice Lispector
(1920-1977) e também estimular o interesse pela leitura literaria por meio de
estratégias de mediagdo que recorreram a elementos da gamificagao.

2. METODOLOGIA

Este trabalho define-se metodologicamente como pesquisa-ac¢ao, pois a
analise e os resultados aqui apresentados resultam da observacdo da
aplicacao de projeto de leitura desenvolvido pelo professor/autor/pesquisador.
A pesquisa consistiu em estudo de pratica docente a partir de referencial
tedrico especifico, registros de aula (gravacdes em video e audio, fotografias e
escrita em diario reflexivo) e resultados do projeto de leitura, que foi
desenvolvido em sete horas/aula.



O projeto de leitura analisado na pesquisa promoveu o0 estudo e a
compreensao de conto literario com a finalidade de a turma investigar as
praticas de leitura existentes dos alunos e suas familias. Esse levantamento
gerou a elaboracao de painel de leituras prévias feitas pelos estudantes e suas
familias e resultou em maior clareza quanto a percep¢ao da turma sobre o ato
de ler.

Para sistematizar a pratica, os textos foram lidos pelos alunos e
colocados no mesmo painel, para que assim todos, apds a socializagao,
pudessem estar predispostos a tarefa seguinte que aliou os elementos da
gamificacdo as praticas de leituras ja existentes. Foram elaborados jogos
simples (“memdria”, “quem sou eu?”, “tabuleiro”, “quebra-cabegas” e “quiz
literario”), com elementos da gamificagdo, numa proposta de troca de saberes
entre os alunos e estimulo a leitura literaria.

Apés a aplicacao do projeto de leitura acima descrito, passou-se a etapa
de analise da aplicagdo da atividade, buscando examinar o envolvimento da
turma com a leitura literaria a partir do emprego de games e do préprio docente
no decorrer do projeto de leitura.

3. RESULTADOS e DISCUSSAO

A anadlise do projeto de leitura revelou que o interesse dos estudantes
pelos préprios hébitos de leitura e a predisposicédo para a realizagdo das
tarefas foi satisfatéria na maior parte das aulas, o que, segundo Solé (1998), é
um dos multiplos desafios a ser enfrentado pela escola, que deveria estimular
os alunos a ler com autonomia, e a falta desta forma de ler autonomamente
provoca uma desvantagem profunda em quem nao apresenta essa
competéncia.

Os objetivos pedagdgicos do projeto foram atingidos quase que na sua
totalidade, pois houve o trabalho com a leitura literaria e também com a nao
literaria e ainda o estimulo para novas leituras a partir da criagdo de games.

Por exemplo, os alunos da turma onde foi realizado o projeto nao
demonstravam inicialmente interesse em saber a autoria dos textos lidos,
duvida que, apds a realizacdo das atividades, aparece como uma das
perguntas mais recorrentes. Essa mudanca de atitude da turma reforca a ideia
segundo a qual todo modo de ler passa necessariamente por uma
aprendizagem, ndo existindo um modo natural ou espontédneo de leitura, ou
seja, 0 modo de ler literatura deve ser ensinado na escola (COSSON, 2016).

A possibilidade de utilizar elementos da gamificacdo como estratégia
pedagdgica ao ensino da leitura literaria é bastante nova e pode mediar o
conhecimento escolar e o fendmeno emergente da cibercultura. Deterding et
al. (2011) apontam que a gamificacdo é um fendmeno emergente, que surge
da popularidade dos jogos digitais na cibercultura e de suas capacidades de
motivar acodes, resolver problemas, potencializar aprendizagens em diversas
areas do conhecimento e da bagagem pessoal. A utilizacdo de elementos de
jogos digitais, tais como: narrativa, sistema de feedback, sistema de
recompensas, gerenciamento de conflito, cooperagcdo, competicdo dirigida,
objetivos e regras claras, tentativa e erro, diversao, interacao, etc.; em outras
atividades que ndo sdo associadas aos jogos digitais, pode ser percebida no



desenvolvimento do projeto como um dos fatores de maior motivagcao e
engajamento dos alunos nas tarefas.

Segundo Cosson (2014), falar na formacao do leitor cidadao é permitir a
nossos alunos a confianca na possibilidade e as capacidades necessarias ao
exercicio pleno da compreensao, partindo dessa colocacao, a investigacao e a
reflexdo sobre as praticas de leitura que foram objetivos pedagogicos iniciais
foram trabalhados e atingidos de forma plena.

4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Trabalhando em uma perspectiva de letramento literario na aula de
lingua portuguesa, é necessario que a investigacdo sobre as praticas leitoras
seja prioridade, para que o professor identifique os conhecimentos prévios do
aluno e valorize suas vivéncias e visoes pessoais. A partir dai, o professor
pode mediar a formacado leitora desse estudante e instrumentaliza-lo para
ampliar sua compreensdo de mundo.

O letramento literario proporciona um modo privilegiado de inser¢édo no
mundo da escrita, pelo fato que leva ao dominio da palavra empregada
predominantemente de forma artistica diferente da forma cotidiana de
comunicagao. Finalmente, o letramento literario precisa da escola para se
concretizar, isto €, ele demanda um processo educativo especifico que a mera
pratica de leitura de textos literarios ndo consegue sozinha efetivar (COSSON,
2006).

Aliar elementos da gamificagdo as leituras trouxe maior motivagdo aos
alunos e a prépria professora e aproximou-os da cibercultura, permitindo que
se envolvam na ficcdo, participem e tomem decisbes, exercitem seus
conhecimentos literarios, tenham um retorno imediato (feedback), além de
construir a aprendizagem de maneira significativa.

De fato, a leitura literaria deve estar presente em nossas escolas, por ser
um instrumento de formagéo, ensino e aprendizagem de diferentes culturas e
lugares e sua mediacdo, aliada a elementos da gamificacdo, podera
proporcionar a ludicidade as tarefas na busca da aprendizagem significativa e
definitiva.
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