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Resumo:

O presente trabalho foi desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID) em duas turmas de 6° ano do Ensino Fundamental (EF) da escola conveniada ao
programa, tendo por objetivo apresentar uma atividade elaborada pelos autores deste texto e vislumbrar
possibilidades sobre a mesma. A atividade versa sobre o tema nimeros racionais, o qual a professora
estava abordando com os estudantes, e busca potencializar a compreensdo e identificagdo das possiveis
representacbes dos numeros racionais. a fragdo, a lingua natural e a figura geométrica.Durante as
observagdes dos bolsistas de iniciagdo a docéncia (ID) em monitorias em sala de aula do 6° ano do EF,
pode-se observar que os alunos apresentavam dificuldade de compreensdo dos nUmeros racionais, muitas
vezes, oriundas da falta de habilidade de representar um numero racional de forma distintas e
equivalentes, ou sgja, ndo identificam, por exemplo, ¥2 na sua representacdo geométrica. Os nUmeros
racionais possuem distintas representacbes que podem ser classificadas em trés grupos sendo lingua
natural, geomeétrica e numérica. As representacbes um meio, 12, 0,5, 50%, representam 0 mesmo O
nimero raciona e ainda existem outras infinitas representacdes equivalentes. Perante essa dificuldade
optou-se em realizar uma investigacdo sobre o assunto utilizando jogos (os discentes sdo muito
receptiveis ao emprego de jogos) e a teoria de registros de representacdo semidtica de Duval.A teoria de
registro de representacdes semidtica foi desenvolvida por Duval (2011), a qual busca andisar a
influéncia das representacbes dos objetos matematicos no processo de ensino e aprendizagem em
matemética. Segundo essa teoria, numa atividade de ensino, pode-se representar um objeto matemético
utilizando os registros de representacdo semidtica, os quais sdo definidos como "[...] producbes
congtituidas pelo emprego de signos pertencentes a um sistema de representagdes os quais tém suas
dificuldades proprias de significado e funcionamento” (DUVAL, 1993, p.39).
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NUMEROS RACIONAIS: EXPLORANDO AS REPRESENTAGCOES SEMIOTICAS
ATRAVES DO JOGO

1. INTRODUGAO

O presente trabalho foi desenvolvido no ambito do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) em duas turmas de 6° ano do Ensino
Fundamental (EF) da escola conveniada ao programa, tendo por objetivo apresentar
uma atividade elaborada pelos autores deste texto e vislumbrar possibilidades sobre
a mesma. A atividade versa sobre o tema numeros racionais, o qual a professora
estava abordando com os estudantes, e busca potencializar a compreensao e
identificacdo das possiveis representacdes dos numeros racionais: a fragdo, a
lingua natural e a figura geométrica.

Durante as observacbes dos bolsistas de iniciagdo a docéncia (ID) em
monitorias em sala de aula do 6° ano do EF, pode-se observar que os alunos
apresentavam dificuldade de compreensdo dos numeros racionais, muitas vezes,
oriundas da falta de habilidade de representar um numero racional de forma
distintas e equivalentes, ou seja, nao identificam, por exemplo, 2 na sua
representacao geométrica. Os numeros racionais possuem distintas representagdes
que podem ser classificadas em trés grupos sendo lingua natural, geométrica e

numérica. As representagcdes um meio, % , 0,5, 50%, l:l:l representam o mesmo
0 numero racional e ainda existem outras infinitas representag¢des equivalentes.

Perante essa dificuldade optou-se em realizar uma investigagdo sobre o assunto
utilizando jogos (os discentes sdo muito receptiveis ao emprego de jogos) e a teoria
de registros de representagao semiotica de Duval.

A teoria de registro de representagdes semidtica foi desenvolvida por Duval
(2011), a qual busca analisar a influéncia das representagdes dos objetos
matematicos no processo de ensino e aprendizagem em matematica. Segundo essa
teoria, numa atividade de ensino, pode-se representar um objeto matematico
utilizando os registros de representacéo semiodtica, os quais sao definidos como ...]
producdes constituidas pelo emprego de signos pertencentes a um sistema de
representacbes os quais tém suas dificuldades proprias de significado e
funcionamento” (DUVAL, 1993, p.39).

Para Duval (2009) um dos obstaculos na compreensdo de conceitos
matematicos esta na confusdo que se faz entre o objeto matematico em si e sua
representacdo; visto que a compreensdo conceitual do objeto passa,
necessariamente, pela compreenséo dos seus diferentes registros de representacao
e das relagbes entre esses registros. Nesse sentido, uma possibilidade de suprir
essa confusdo pauta-se justamente em desenvolver em sala de aula um trabalho
voltado aos diferentes registros de representacbes que um mesmo objeto
matematico pode apresentar.



A medida que o aluno compreende os diferentes registros de representacdo
de um objeto matematico, conseguindo realizar tratamentos nesses diversos
registros de representacao, e também, a conversdo de um registro a outro, pode-se
afirmar, segundo a teoria de Duval, que ha uma melhor acepg¢do do ente
matematico envolvido.

Segundo o mesmo autor, ha dois tipos de transformagdes de representagdes
semidticas, o tratamento e a conversdo. O tratamento ocorre quando trabalhamos
dentro de um mesmo registro, como, por exemplo, quando resolvemos uma
equacgao apenas usando o transformismo algébrico. A conversao envolve registros
diferentes, como acontece ao solucionarmos uma equagao algébrica por meio de
sua representagdo geométrica. Ainda, define e distingue quatro tipos de registros
mobilizaveis no  funcionamento  matematico, descritos a seguir: as
REPRESENTAGOES MULTIFUNCIONAIS: Discursiva  (Lingua  natural,
argumentagdes a partir de observagdes, crencgas...; Nao Discursiva: (Figuras
geométrica, apresentagdes operatérias e nao somente perspectiva) e as
REPRESENTAGOES MONOFUNCIONAIS: Discursiva: (Numérica, simbdlica e
calculos); Nao Discursiva: (Graficos cartesianos, mudangas de sistema e
coordenadas)

Diante do exposto, 0 jogo proposto aos alunos do 62 ano do EF acompanhados
pelos bolsistas ID prima pela compreensao das diferentes formas de representagao
do objeto matematico numeros racionais através do jogo de Bingo. A seguir
apresenta-se a metodologia empregada, a organizagdo do jogo e o material
confeccionado assim como as possibilidades de ensino da atividade elaborada. Por
fim, as consideracdes e referéncias empregadas neste estudo.

2. METODOLOGIA

O presente estudo adota uma metodologia de natureza qualitativa, que segundo
Gil (2010), considera que ha uma relagao dindmica entre o mundo real e o sujeito,
isto €, um vinculo indissociavel entre o0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito
que nado podem ser traduzidos em numeros. A interpretagcdo dos fenbmenos e
atribuicdo de significados s&o basicos no processo de pesquisa qualitativa. Nao
requer o uso de métodos e técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta
para coleta de dados e o pesquisador € o instrumento chave, é descritiva. Os
pesquisadores tendem a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu
significados séo os focos principais de abordagem.
A atividade proposta, o jogo de bingo, foi aplicada em duas turmas de 6° ano
do EF da escola conveniada ao programa, sendo organizada para ser realizada
durante dois periodos de aula de cada turma.

A atividade proposta foi o jogo de bingo que trata de um jogo inspirado no
bingo tradicional. Os jogadores identificam em suas cartelas outras representagdes
numéricas ou geométricas do mesmo numero. Ganha o jogo quem marcar primeiro



toda a cartela .O propdsito desse jogo, ndo € o simples fato de completar as cartelas
para bingar, mas identificar cada uma das fragbes propostas e organizar
corretamente em formas figurativas que depende das respostas. As formas
geométricas corretas € a condigdo para que o aluno venga o jogo. O jogo é
composto por trinta numeros fracionarios e temos vinte e cinco cartelas de modos
diferentes, cada cartela contém quatorze representagées geométricas. As cartelas
foram confeccionadas em folha cartdo. Cada aluno recebeu uma cartela. Sorteia-se
um numero e o aluno deve marcar, se tiver, a representacdo equivalente do numero
sorteado.

Figura 1: Numeros para sorteio e modelos das cartelas.
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Fonte: Pinto (2016)

Apés a atividade foi proposto um questionario com perguntas abertas
com o intuito de verificar a compreensao das possiveis representagdes do numero
racional conforme figura 2.

Figura 2: Questionario proposto aos estudantes

Questionario:
1) O jogo facilitou sua compreensaoc 7
2) O que mais te chamou atencao ?

?

3) O que vocé entende pelo Nndmero

| 0

Fonte: dos autores (2017).



Ressalta-se que o tema numeros racionais estava sendo abordado pela
professora regente da aula. A mesma foi elaborada pensando nas dificuldades dos
estudantes. Desta forma, na secdo seguinte, explora-se as atividades e suas
potencialidades para o ensino do numero racional.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

De acordo com a teoria empregada neste trabalho, as atividades visam
potencializar os registros de representagao semiética e os tipos de transformagdes
(conversao e tratamento). Nessa perspectiva, simulamos uma jogada com o numero
sorteado % . Na cartela o aluno deve marcar, se possivel, uma representacio
equivalente a essa quantidade. Dessa forma, mobilizando o registro na lingua
natural (com a leitura do numero sorteado) e o numero racional na forma de fragao
(que deve ser exposto no quadro). E, ainda, realizando a conversdo numérica para
representagcao geométrica, pois nas cartelas so é possivel o registro geométrico.

Ainda, neste exemplo, deve ser explorado o tratamento entre os registros. No
sorteio de % 0 jogador busca a representagao (a) da figura 3, no entanto, pode
encontrar a representacao (b) na sua cartela.

Figura 3: Representagao geomeétrica de um meio proposto pelos autores
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Ressalta-se que a teoria proposta por Duval (2011) aponta que pelo menos
dois registros de representacdo sejam mobilizados para que o estudante
compreenda o objeto matematico de forma significativa. Desta forma, nesta
atividade buscamos nos apoiarmos nesta teoria.

As respostas ao questionario, apos o jogo, evidéncia ao professor que o jogo
deve ser bem planejado e com objetivos (buscar a compreensédo de). Os alunos
encararam com uma maneira diferente e divertida de aprender, que a visualizagao
geométrica facilita na compreensdo da fragdo. Por exemplo, a compreensao da
fracdo %, fizeram a representagdo geométrica ou no entendimento de divisdo, uma
barra de chocolate dividida em 4 partes iguais e considera-se 3 dessas partes.

4. CONSIDERAGOES FINAIS
O jogo potencializou os tipos de representagdo do numero racional - lingua
natural, numérica e geométrica. Desta forma, o aluno pode compreender e
identificar os tipos de registros, suas conversdes e tratamentos.
Esta atividade foi elaborada quando os alunos estavam abordando o tema
dos numeros racionais e buscou-se de uma forma alternativa da professora regente



da turma um recurso que pudesse dirimir as duvidas ou concepgdes errbneas dos
alunos quanto a fragao e seus registros.

Observa-se que o jogo € um recurso didatico ao professor que pode facilitar a
aprendizagem do aluno. Entretanto, precisa ser bem planejado pelo professor para
que o préprio aluno ndo enxergue a atividade como algo alheio ao conteudo ou n&o
proprio para compreensao dos conceitos abordados.
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