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Resumo:

O ensino académico costuma acontecer de forma expositiva nos cursos de engenharia, onde os discentes sdo apenas
expectadores e ndo participam ativamente do processo de ensino e aprendizagem. Esse tipo de abordagem dificulta a
participacdo dos aunos na constru¢do do seu proprio conhecimento, ndo contribuindo para um ensino significativo.Neste
contexto, surgiu no inicio de 2018, no curso de graduacdo em Engenharia de Producéo da Universidade Federal do Pampa
(UNIPAMPA) - campus Bagé, um projeto de ensino, denominado Estimulo & aprendizagem por meio do uso de recursos
tecnol 6gicos nas disciplinas do curso de Engenharia de Producdo, com o objetivo de produzir contelidos complementares para
as disciplinas especificas do curso, utilizando-se de recursos tecnoldgicos, como animagdes, contos para exemplificar
contelidos praticos, e até videos de resolucdo de exercicios. Este trabalho possui caréter qualitativo, ou sgja, observa e analisa
percepcdes com as quais 0s estudantes reagem ao uso dos recursos tecnol Ggicos para 0 processo de ensino e aprendizagem. O
primeiro resultado obtido com a realizacdo deste projeto foi a construcdo do método de criacdo dos videos, apresentado no
topico metodologia, e para dar inicio ao projeto, optou-se por produzir videos introdutérios para as disciplinas de Controle
Estatistico do Processo e Gestdo da Qualidade |, com o objetivo de validar o método e avaliar a percepcdo inicia dos
discentes. Nestes primeiros videos, foram abordados de forma clara e sucinta os contelidos que ser&o estudados no decorrer do
semestre, 0 objetivo das disciplinas e exemplos de aplicacdo desses contelidos no dia-a-dia dos graduandos. Com a realizacdo
do presente trabalho, foi possivel identificar o nivel de conhecimento dos alunos por meios dos questionérios no final de cada
video a fim de direcionar a aula para atender suas necessidades. Também observou-se que, ainda que em fase inicia do
projeto, as videoaulas cumprem seu objetivo de produzir contelidos complementares para as disciplinas especificas do curso,
utilizando-se de recursos tecnoldgicos, como animagles, contos para exemplificar conteldos préticos, e até videos de
resolucdo de exercicios.
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PROPOSTA DE METODO PARA DESENVOLVIMENTO DE VIDEOS _
EDUCACIONAIS EM DISCIPLINAS DO CURSO ENGENHARIA DE PRODUCAO

1 INTRODUCAO

O ensino académico costuma acontecer de forma expositiva nos cursos de engenharia,
onde os discentes sdo apenas expectadores € ndo participam ativamente do processo de ensino
e aprendizagem. Esse tipo de abordagem dificulta a participacdo dos alunos na constru¢ao do
seu proprio conhecimento, ndo contribuindo para um ensino significativo. Também observa-
se entre os docentes a critica de que falta a participacdo dos discentes em sala de aula, onde a
comunicacdo professor-aluno € minima, comprometendo a qualidade da abordagem do
conteddo previsto em sala de aula. Dessa forma, o contexto apresentado evidencia a
necessidade de inovar o ensino superior de engenharia (ASEE, 2012).

Belhot (2005) compara o ensino atual a produ¢do em massa que surgiu apds a
Revolucdo Industrial. O autor ressalta que esse ensino, garantidor do conhecimento minimo
aos individuos, ignora seu potencial e suas especificidades. Esta situacdao € decorrente no
sistema educacional brasileiro, principalmente na drea de exatas dos cursos de graduacdo,
como € o caso dos cursos de engenharia.

Em contrapartida ao conteido expositivo das disciplinas em sala de aula, a Fundacao
Lemann (2016) divulgou dados que comprovam o crescimento avassalador do nimero de
estudantes que buscam por ferramentas de educacdo na internet. Segundo levantamento
divulgado, cerca de 12 milhdes de estudantes brasileiros passaram a utilizar videoaulas,
podcasts, apostilas e ebooks explicativos para complementar o processo de ensino dos
contetddos vistos em sala de aula.

Neste contexto, surgiu no inicio de 2018, no curso de graduacdo em Engenharia de
Producdo da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) — campus Bagé, um projeto de
ensino, denominado Estimulo a aprendizagem por meio do uso de recursos tecnolégicos nas
disciplinas do curso de Engenharia de Producdo, com o objetivo de produzir contetidos
complementares para as disciplinas especificas do curso, utilizando-se de recursos
tecnoldgicos, como animagdes, contos para exemplificar conteddos préticos, e até videos de
resolucdo de exercicios.

2 METODOLOGIA

Este trabalho possui cardter qualitativo, ou seja, observa e analisa percep¢des com as
quais os estudantes reagem ao uso dos recursos tecnoldgicos para o processo de ensino e
aprendizagem. Desse modo, durante o segundo semestre de 2018 estdo sendo desenvolvidos
pela equipe do projeto e utilizados pelos alunos das componentes curriculares de Controle
Estatistico do Processo e Gestdo da Qualidade I do curso de Engenharia de Producdo da
UNIPAMPA, os videos referentes aos conteidos a serem trabalhados, totalizando um
universo amostral de 48 discentes impactados.

O processo de criagdo dos videos ocorre através da realizacdo de uma sequéncia pré-
definida de passos. Em um primeiro momento, foram analisados os planos de ensino das duas
componentes e definidos os conteudos a serem abordados nos videos. Apds essa defini¢do,
utilizou-se o Canvas para Design de Aprendizagem, conforme apresentado na Figura 1,
proposto por Alves (2016), como ferramenta de apoio para definicdo da metodologia de
producdo dos videos e entendimento das necessidades e preferéncias dos alunos.

Fonte: dos autores, 2018.
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Figura 1 - Canvas para Design de Aprendizagem
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Com o preenchimento do Canvas, foi possivel definir a metodologia de elaboraciao dos
materiais, desse modo, compreende o estudo do contetido para a elaboragdo do video,
elaboracdo de lista de exercicios referente a esse contetido, montagem do roteiro do video,
definicdo das cenas e materiais necessdrios para a gravagdo, gravagdo e edicdo do video. A
abordagem utilizada em cada video pode ser em forma de animacdo, expositiva ou de
resolucdo de exercicios. Por fim, o video é postado na plataforma digital de ensino da
UNIPAMPA, o Moodle, e divulgado para os discentes das disciplinas para complementar o
contetdo visto em sala de aula.

Figura 2 — Fluxograma de Criagdo dos Videos
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Fonte: dos autores, 2018.
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3 RESULTADOS e DISCUSSAO

O primeiro resultado obtido com a realiza¢do deste projeto foi a constru¢do do método
de criacdo dos videos, apresentado no tépico metodologia. Este método foi elaborado
buscando atender as necessidades dos discentes das disciplinas do curso de Engenharia de
Producdo da UNIPAMPA, e também com o intuito de facilitar e padronizar o processo de
criacdo. Paralelo ao método de criagdo, foi criada uma arte visual para identificar os videos do
canal e ser utilizada como abertura e encerramento de todos os videos produzidos como
mostra a Figura 3.

Figura 3 — Arte visual
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Fonte: dos autores, 2018.

Para dar inicio ao projeto, optou-se por produzir videos introdutérios para as
disciplinas de Controle Estatistico do Processo e Gestdo da Qualidade I, com o objetivo de
validar o método e avaliar a percepg¢ao inicial dos discentes. Nestes primeiros videos, foram
abordados de forma clara e sucinta os contetidos que serdo estudados no decorrer do semestre,
o objetivo das disciplinas e exemplos de aplicagdo desses contetidos no dia-a-dia dos
graduandos. Apds a divulgacdo dos videos, os alunos responderam questiondrios com
indagacdes referentes aos temas abordados nos videos e sobre como a utilizacdo dos videos
pode ter despertado o seu interesse para a disciplina.

Analisando-se os dados dos questiondrios aplicados com os discentes, constatou-se a
validacdo do método e aprovacdo dos videos produzidos. Na disciplina de Gestdo da
Qualidade I, por exemplo, cerca de 83% dos discentes afirmaram que o video introdutério
despertou o seu interesse na disciplina e que estdo mais interessados no conteido a ser
estudado no semestre apds o video.

Como consequéncia do resultado obtido nos questiondrios aplicados, foram
produzidos mais quatro videos, sendo dois voltados para a disciplina de Gestdo da Qualidade
I, abordando os Gurus da Qualidade e as 7 Ferramentas de Controle da Qualidade, e dois
abordando contetidos da disciplina de Controle Estatistico do Processo, como Cartas de
Controle para Varidveis e Projetos de Experimentos. Estes videos serdo apresentados aos
discentes conforme andamento do conteddo da disciplina, e mais videos serdo produzidos até
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o final do semestre letivo com o objetivo de continuar incentivando a participacdo dos alunos
em sala de aula e facilitar a busca por conteido das disciplinas especificas do curso de
Engenharia de Produgdo.

4 CONSIDERA COES FINAIS

Foi possivel identificar o nivel de conhecimento dos alunos por meios dos
questiondrios no final de cada video a fim de direcionar a aula para atender suas necessidades.
Também observou-se que, ainda que em fase inicial do projeto, as videoaulas cumprem seu
objetivo de produzir conteddos complementares para as disciplinas especificas do curso,
utilizando-se de recursos tecnoldgicos, como animagdes, contos para exemplificar contetidos
praticos, e até videos de resolu¢do de exercicios.

Ainda nesse sentido, também foi possivel identificar que a utilizacdo de videos como
ferramenta complementar para o processo de ensino e aprendizagem propicia aos alunos
maior interesse nas disciplinas, e desta forma aumenta a participacdo dos mesmos em
discussodes sobre os conteudos durante as aulas.

Dessa forma, entende-se que a inovacdo no ensino, feita por meio da utilizacdo da
tecnologia existente e de livre acesso, possibilita um modo interessante e produtivo de abordar
conteidos, além de contribuir para a otimizacdo do tempo de interagdo entre alunos e
professores, pois possibilita que o tempo em sala de aula seja aproveitado para o
aprofundamento dos assuntos a serem trabalhados.
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