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Resumo:

Essa metodologia esta embasada em um processo de fragmentacdo de um contelido alvo em diversos
blocos pequenos de informagdo basica que compdem o conteddo como um todo. Normamente, um
conteldo é apresentado em sua totalidade o que pode ocasionar uma deficiéncia no aprendizado por parte
do discente no entendimento do funcionamento e da dindmica de um problema. Tal fator pode causar um
desestimulo ao aluno no aprendizado (por falta de compreenséo do problema) ou um aprendizado de
forma "mecénica', apenas reproduzindo 0 que teoricamente compreendeu, sem entender o red
significado do problema e de como sua dinamica funciona. Um problema nada mais € que uma juncéo de
pequenos blocos de informagdo simples e totalmente compreensiveis, dessa forma a metodologia de
fragmentacdo busca aplicar esse conceito de "partes que compdem um todo". Através da utilizacdo de
mapas conceituais, cada bloco representara uma unidade minima de informac&o, onde é explicada apenas
aquela unidade e sua dindmica. Com isso, apds a explicagdo de cada segmento minimo de informacao,
realizada a integracéo de todas as partes para se entender o problema como um todo. Isso facilita a
compreensdo de onde o problema surgiu, qual seu significado e o que se espera obter. Entendendo bem
as partes de um todo, é possivel manipular melhor as informagdes quando o problema cresce em
complexidade (pois se conhece as unidades minimas que compde o problema, ndo importa se ele é de
menor ou maior complexidade) e consegue-se entender seu significado e uma possivel solugdo. Para
demonstrar o conceito, vamos utilizar o exemplo de um computador, um dispositivo composto de varias
partes complexas, porém o computador pode ser decomposto em partes basicas de informac&o, por
exemplo, um computador é composto de transistores que sdo componentes eletrénicos basicos para o
funcionamento dele, mas um transistor € movido a eletricidade, dessa forma entender como funciona a
eletrodindmica guda a entender como funciona o transistor, que por sua vez guda a entender como
funciona o circuito de um computador, as portas légicas, as instrugdes em nivel de arquitetura, o
hardware e assim em diante. Este é apenas um exemplo, pois 0 computador € um objeto complexo como
um todo, mas decompondo-o em blocos menores de informacdo € possivel entender ele por completo e
modelar qualquer situacdo, pois se tem o0s conhecimentos das partes minimas gue envolvem o problema
geral.
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METODOLOGIA DE ENSINO EMBASADA EM FRAGMENTACAO DE CONTEUDO

Essa metodologia estd embasada em um processo de fragmenta¢do de um conteudo alvo
em diversos blocos pequenos de informacao bésica que compdem o conteddo como um todo.
Normalmente, um conteido € apresentado em sua totalidade o que pode ocasionar uma
deficiéncia no aprendizado por parte do discente no entendimento do funcionamento e da
dindmica de um problema. Tal fator pode causar um desestimulo ao aluno no aprendizado (por
falta de compreensdo do problema) ou um aprendizado de forma “mecanica”, apenas
reproduzindo o que teoricamente compreendeu, sem entender o real significado do problema e
de como sua dinamica funciona. Um problema nada mais é que uma junc¢ao de pequenos blocos
de informagdo simples e totalmente compreensiveis, dessa forma a metodologia de
fragmentacdo busca aplicar esse conceito de “partes que compdem um todo”. Através da
utilizagdo de mapas conceituais, cada bloco representard uma unidade minima de informacao,
onde € explicada apenas aquela unidade e sua dinamica. Com isso, apés a explicacdo de cada
segmento minimo de informacao, € realizada a integracdo de todas as partes para se entender
o problema como um todo. Isso facilita a compreensdo de onde o problema surgiu, qual seu
significado e o que se espera obter. Entendendo bem as partes de um todo, é possivel manipular
melhor as informacdes quando o problema cresce em complexidade (pois se conhece as
unidades minimas que compde o problema, ndo importa se ele é de menor ou maior
complexidade) e consegue-se entender seu significado e uma possivel solucao. Para demonstrar
o conceito, vamos utilizar o exemplo de um computador, um dispositivo composto de varias
partes complexas, porém o computador pode ser decomposto em partes basicas de informagao,
por exemplo, um computador é composto de transistores que sdo componentes eletronicos
basicos para o funcionamento dele, mas um transistor € movido a eletricidade, dessa forma
entender como funciona a eletrodindmica ajuda a entender como funciona o transistor, que por
sua vez ajuda a entender como funciona o circuito de um computador, as portas logicas, as
instrucdes em nivel de arquitetura, o hardware e assim em diante. Este € apenas um exemplo,
pois o computador € um objeto complexo como um todo, mas decompondo-o em blocos
menores de informacdo € possivel entender ele por completo e modelar qualquer situagdo, pois
se tem os conhecimentos das partes minimas que envolvem o problema geral.



