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Resumo:

Este resumo traz os resultados de uma oficina ministrada pelas académicas do curso de Matemética da
Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA), campus Bagé, nos eventos. 6° Escola de Inverso de
Educacdo Matematica, do 13° Encontro Galicho de Educacdo Matemética e do 4° Encontro Nacional do
PIBID - Matemética, ocorridos concomitantemente na Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). A
oficina contou com a presenca de 13 participantes e carga horaria total de 3h/a e abordou as
funcionalidades do software Geogebra para professores e académicos, afim de que os mesmos trabalhem
com as novas tecnologias voltadas ao ensino da Matematica. A Metodologia foi construida em trés
etapas. 0 conhecimento do Software e suas principais ferramentas, as atividades de geometria plana e
espacial e a discussdo e 0 plangjamento de atividades. Essa investigagcdo teve por objetivo explorar
contetidos mateméticos, pedagdgicos e tecnoldgicos em que os participantes desenvolvessem atividades
gue posteriormente possam ser trabalhadas em sala de aula. Conclui-se, com isso, que a utilizagdo de
softwares no contexto escolar pode tornar as aulas mais dinamicas, pois auxilia na visualizagdo dos
problemas matematicos que, por vezes, exigem muita abstracdo por parte dos estudantes, o que dificulta
a percepcao e aprendizagem da disciplina.
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O SOFTWARE GEOGEBRA NA FORMACAO DE PROFESSORES DE
MATEMATICA: UMA PROPOSTA DE INOVACAO PEDAGOGICA

1 INTRODUCAO

Recursos tecnologicos como os softwares pedagogicos estdo cada vez mais acessiveis
aos ambientes de ensino e de aprendizagem, seja por meio de computadores, seja pela internet
disponivel nos celulares, nos tablets ou em outros dispositivos. Um dos softwares em
evidéncia no ambito da educagdo matematica ¢ o Geogebra, pois este possui licenga livre, o
que permite aos atores envolvidos nos processos educacionais realizar atividades de
geometria, algebra, nimeros e estatistica em qualquer nivel ou modalidade de ensino; o
Geogebra possui uma interface de facil acesso que ndo requer conhecimentos prévios de
informatica. Ele foi idealizado e desenvolvido em 2001 na University of Salzburg na Florida
Atlantic University por Markus Hohenwarter, com a finalidade de ser utilizado em ambiente
de sala de aula e mais propriamente para educagdo (GEOGEBRA, 2009).

Nessa perspectiva, faz-se necessario que o professor de Matematica reflita sobre como
utilizar as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) no planejamento e
desenvolvimento de suas aulas (MIRANDA, BLAUDARES, 2007). Desse modo, viabilizar a
utilizacao de tecnologias digitais no ensino de Matemadtica via softwares, como o Geogebra,
pode mediar e facilitar a aprendizagem de conteudos e a compreensao de conceitos.

Assim, ¢ preciso alinhar a forma¢ao adequada dos professores atuantes no ensino de
Matematica, seja ela inicial ou continuada, as tecnologias disponiveis, contextualizando-a
com o contexto no qual os estudantes estdo inseridos e atendendo as demandas da sociedade
moderna, que requer sujeitos capacitados e participativos na constru¢do de uma nova
realidade social. Segundo Valente (2003), ¢ importante ressaltar que:

A formagdo do professor, portanto, envolve muito mais que prové-lo com
conhecimento técnico e cientifico. Ela deve criar condi¢cdes para que ele
possa construir conhecimento sobre os diversos aspectos, compreender as
perspectivas  educacionais subjacentes as diferentes aplicacdes das
ferramentas tecnologicas disponiveis (VALENTE, 2003, p.89).

Dessa forma, a tecnologia ndo consiste apenas em um recurso a mais para os
professores motivarem suas aulas. Ela precisa ser compreendida como um recurso
metodoldgico que deve ser utilizado de maneira planejada, isto €, 0o modo e o momento de sua
utilizagdo devem estar relacionados ao conceito estudado, bem como ao objetivo que se
deseja alcangar.

2 METODOLOGIA

O presente trabalho tem por foco a analise dos resultados de uma oficina realizada na
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) nos eventos: 6° Escola de Inverso de Educacao
Matematica, do 13° Encontro Gaticho de Educacao Matematica ¢ do 4° Encontro Nacional do
PIBID — Matematica, ocorridos concomitantemente. Tal oficina, ministrada pelas académicas
do curso de Matematica - Licenciatura da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA),
Campus Bagé/RS, contou com 13 participantes, entre eles estudantes e professores, e carga
horaria total de 3h/a.
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Figura 1. Participantes da oficina Software Geogebra.
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Fonte: elaborada pelas autoras, 2018.

A proposta foi desenvolvida para que docentes e discentes em Matematica pudessem
utilizar o software Geogebra em suas aulas. A oficina dividiu-se em trés momentos: primeiro,
deu-se conhecimento do software e das suas principais ferramentas. Em um segundo
momento, foram realizadas atividades sobre o conteudo de geometria espacial, sendo estas
relacionadas a pirdmide, ao cubo, ao cilindro, entre outros solidos. Posteriormente, foi dada a
oportunidade de os participantes discutirem sobre possiveis abordagens em cada atividade,
explorando conteudos matematicos e, consequentemente, pedagodgicos e tecnologicos,
momento em que os sujeitos desenvolveram atividades a serem trabalhadas com os estudantes
em sala de aula.

3 RESULTADOS e DISCUSSAO

Um dos grandes desafios para o docente ¢ a inovagdo pedagogica, tornar a informagao
significativa e fazer uso das tecnologias de forma a potencializar o ensino e a compreensao da
matematica de forma mais abrangente e eficaz. Viabilizar, portanto, espagos alternativos que
possibilitem ao estudante pensar e agir, trazendo significados para o estudo da Matematica
leva o professor a se tornar um grande instrutor nas dindmicas da sala de aula. Como destaca
Moran (2000), amplia-se o conhecimento quando se aprende de forma motivadora, ou seja,
quando o sujeito ¢ guiado pelo interesse e pela necessidade:

Aprendemos melhor, quando vivenciamos, experimentamos, sentimos, descobrindo
novos significados, antes despercebidos. Aprendemos mais, quando estabelecemos
pontes entre a reflexdo e a ag@o, entre a experiéncia e a conceituacao, entre a teoria e
a pratica: quando uma completa a outra. (MORAN, 2000, p.2)

Salienta-se, assim, que a inovacdo em sala de aula depende, em primeiro lugar, de
educadores dispostos e preparados, que saibam motivar e dialogar. No uso de softwares
educacionais o professor tem um papel fundamental, pois além de ter dominio do conteudo
ele precisa ser o mediador entre a disciplina e o recurso tecnologico adequado:

Deve buscar mudangas metodologicas que vinculem a construgdo do conhecimento
matematico aos problemas do cotidiano, por meio da analise do software que melhor
se adequar a sua proposta de trabalho (LIMA, 2006, p.35).
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Nessa perspectiva, de que os recursos tecnoldgicos, como o software Geogebra,
surgem para auxiliar na pratica pedagogica do professor, foi solicitado aos participantes que
fizessem um planejamento de como utilizariam este recurso em suas aulas. Com finalidade de
verificar a metodologia de trabalho destes profissionais e dos futuros docentes, e com base nas
analises dos planejamentos realizados pelos participantes da oficina, obteve-se os seguintes
extratos:

Figura 2. Extrato do planejamento de atividades com o software Geogebra.

Fonte: elaborada pelas autoras, 2018.

De acordo com os planejamentos apresentados, observou-se que os participantes
deram sugestdes de conteudos que podem ser trabalhados em sala de aula. No entanto, houve
a auséncia de uma sequéncia de comandos para a construgdo e elaboragdo das atividades, ou
seja, um passo a passo, recurso essencial para que o estudante possa desenvolver plenamente
a atividade.

Portanto, ¢ fundamental refletir sobre a pratica docente e a possibilidade da aplica¢ao
de recursos informatizados na educagdo. De acordo com Coll ¢ Monereo (2010, p. 129-133)
existem algumas competéncias necessarias aos professores:

Na nova sociedade da informag¢do, da aprendizagem e do conhecimento, o papel
mais importante do professor em ambientes virtuais, entre os que identificamos, é o
de mediador, entendido como alguém que proporciona auxilios educacionais
ajustados a atividade construtiva do aluno, utilizando as TIC para fazer isso.

Desse modo, tecnologia transforma-se num mecanismo que visa potencializar o ensino
que ¢ oferecido, oportunizando a renovacdo da abordagem de conceitos e de contetdos. Ela
possibilita ao estudante desenvolver habilidades, tais como contextualizar, descrever,
relacionar, criar, dialogar e experimentar. Além de auxilia-lo na resolucdo de situacdes-
problema presentes em seu cotidiano, incentiva-o a investigacao e a estimular o raciocinio. O
uso de softwares como o Geogebra vem mostrando que ¢ possivel o desenvolvimento de uma
nova pratica pedagogica aliada as TIC na projecdo de um novo paradigma educacional.

Realizou-se também um questiondrio, enviado via Google Docs, para as anélises sobre
a proposta de trabalhar com o software. O questionario contava com sete perguntas sobre as
atividades e sobre importancia da utilizacdo do software no ambiente escolar. Obteve-se,
entdo, os seguintes dados: todos responderam que ja conheciam e que ja utilizaram a
ferramenta em algum momento. Sobre a viabilidade do software Geogebra em auxiliar no
processo de aprendizagem, teve-se os seguintes depoimentos de alguns participantes: “E um
software de facil manipulacdo, além de ser intuitivo e tem varias ferramentas para serem
exploradas”, “Auxilia e facilita a compreensao de conceitos” e “Sim, o software disponibiliza
ferramentas que potencializam a aprendizagem dos estudantes, possibilitando os estudantes
construir, rotacionar, visualizar os sélidos geométricos, podendo assim conjecturar € construir
o conhecimento”.
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Questionados sobre as suas participagdes na oficina, se 0 momento possibilitou mudar
a visdo em relacdo ao uso de softwares e aplicativos no contexto escolar, os participantes
responderam que sim, mesmo ja conhecendo aquela ferramenta. Dessa forma, verificou-se
que a inser¢ao das tecnologias digitais no ensino da Matematica possibilita aos professores e
académicos reformular as metodologias de ensino no intuito de melhorar e facilitar o
aprendizado dos estudantes da educagao basica.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias estdo cada vez mais presentes no cendrio contemporaneo. Essa
revolugdo tecnoldgica acontece também na escola e, por isso, professores e estudantes
necessitam acompanhar este acelerado crescimento dos métodos de ensino e de
aprendizagem. O uso das novas tecnologias podera trazer significativas contribui¢des para se
repensar o processo de ensino a medida que auxiliam na constru¢do do conhecimento.

Portanto, ¢ fundamental que o professor, ao fazer uso de softwares como o Geogebra
nas aulas de Matematica, tenha o cuidado e a preocupacdo de planejar suas aulas, pois a
presenca do software nas aulas ¢ um recurso metodologico que contribuir no processo de
ensino-aprendizagem, refor¢ando, por meio da manipulagdo, da visualizagao e da construgao
do objeto de estudo a aprendizagem significativa, o que nao substitui o papel do professor,
que precisa apresentar, explicar ¢ mediar o conhecimento para seus alunos. Para que isso
ocorra, sao necessarios educadores abertos as transformacdes didatico-pedagogicas, sendo
esses sujeitos reflexivos e principalmente comprometidos com uma educagdo voltada para o
desenvolvimento humano.
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