UTILIZAGAO DE RECURSOS TECNOL OGICOS COMO SUPORTE A COMPONENTES CURRICULARESEM
CURSOS DE ENGENHARIAS

Maria Eduarda Camargo Rocha 1
Maria Euarda Camargo Rocha 2
Milton Carlos Fabrica Martins Neto 3
Nathalie Stachlewski Gomes4

Fabio Rui

Fernanda Gobbi De Boer Garbin 6

Jessica de Assis Dornelles 7

Resumo:

O avango da tecnologia vem trazendo diversas mudangas para o sistema de educag@o no pais. Dessa forma, os métodos de
ensino precisam ser adaptados de forma a acompanhar a evolucdo tecnoldgica e proporcionar um ambiente de ensino-
aprendizagem adequado. O presente estudo surgiu do interesse em identificar quais sdo 0s recursos tecnoldgicos utilizados
como apoio ao estudo por discentes dos cursos de engenharia da Universidade Federal do Pampa - Campus Bagé-RS,
reconhecendo a necessidade de um aprimoramento no ensino com a finalidade de melhorar o processo de aprendizagem dos
contelidos. Percebeu-se a necessidade de compreender as preferéncias quanto ao uso de recursos tecnol égicos no processo de
ensino e aprendizagem, para isso, aplicou-se um questionério aos discentes dos cursos de engenharia. Com os resultados
obtidos, surgiu a ideia da criacdo e utilizaco de video aulas como a finalidade de proporcionar um apoio a0 ensino de
disciplinas especificas do curso de Engenharia de Producéo,
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UTILIZACAO DE RECURSOS TECNOLOGICOS COMO SUPORTE A
COMPONENTES CURRICULARES EM CURSOS DE ENGENHARIAS

1 INTRODUCAO

Com a evolucao tecnologica, a sociedade necessita acompanhar as mudangas
advindas. As novas geragdes nascem em meio a essas transformagdes, eles sdo nativos a esse
ambiente, e por assim ser, facilmente se adaptam, nascem e desenvolvem habilidades para uso
e manuseio desses recursos tecnoldgicos presentes na era digital. Dessa forma, sdo
acostumados a tanta informagao que os rodeiam de forma rapida e interativa (SOUSA, 2016).

As grandes modificagdes advindas desse cendrio, impactam na esfera educativa,
requerendo praticas pedagdgicas instigantes e significativas para os alunos, o que ¢ possivel
com a integragdo dos recursos mididticos no ensino (ROSA,2017). Dentre esses recursos, 0s
videos possuem o papel de envolver o aluno, estimulando o interesse sobre os assuntos
abordados, uma vez que une som, imagem e movimento, cativando a aten¢do do aluno,
incentivando sua participagdo, e gerando um maior interesse sobre o assunto. (SANTOS,
2017).

Os recursos tecnologicos fornecem uma nova forma de interagir, trocar informacdes e
aprender (SCORSOLINI-COMIN, 2014). Nesse contexto, o presente estudo surgiu do
interesse em identificar quais sdo os recursos tecnologicos utilizados como apoio ao estudo
por discentes dos cursos de engenharia da Universidade Federal do Pampa - Campus
Bagé-RS, reconhecendo a necessidade de um aprimoramento no ensino com a finalidade de
melhorar o processo de aprendizagem dos contetidos. Dessa forma, tem-se como objetivo
propor o desenvolvimento de videos educacionais que contribuam para a melhor compreensao
e fixacdo de conhecimentos dos discentes em disciplinas especificas. Nesse sentido, busca-se
analisar os interesses dos alunos quanto aos recursos tecnologicos, € a viabilidade da
elaboragdao de materiais que sirvam como suporte ao professor e aos académicos no processo
de ensino-aprendizagem.

2 METODOLOGIA

Por meio de uma revisdo bibliografica, buscou-se compreender as contribui¢des dos
recursos tecnoldgicos aplicados ao ensino presencial, levantando a discussdo acerca da
utilizacdo dessas ferramentas pelos académicos participantes de um projeto de ensino
intitulado ‘Estimulo ao aprendizado por meio do uso de recursos tecnoldgicos em disciplinas
do curso de Engenharia de Produgdo’, cadastrado no Sistema de Informacao de Projetos de
Pesquisa, Ensino e Extensdao (SIPPEE). Entdo, para compreender as preferéncias quanto ao
uso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem, aplicou-se um
questionario aos discentes dos cursos de engenharia da Universidade Federal do Pampa,
englobando os cursos de: Engenharia de Alimentos; Engenharia de Computagao, Engenharia
de Energia; Engenharia Quimica; Engenharia de Producao.

A estruturacdo das perguntas envolveu participacdo de um grupo com 09 alunos e 02
professores orientadores do curso de Engenharia de Produgao, que por meio da ferramenta de
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Brainstorming, elencaram quais os aspectos que consideravam mais relevantes a serem
abordados, os grupos de perguntas foram subdivididos da seguinte forma:

e Apresentacdo do discente: o curso de origem e parcela j& concluida;

e Formas de utilizacdo de recursos tecnoldgicos: acesso a internet; modo de
utilizagdo de video (entretenimento e/ou estudo); dispositivo utilizado para
assistir os videos; duragao considerada conveniente; distingdo entre a
utilizagdo para disciplinas do ciclo bésico ou especifico;

e Aspectos que influenciam o espectador a interromper os videos: qualidade da
imagem, qualidade do 4udio, objetividade do video, abordagem do video, os
recursos utilizados e o desapontamento devido o video ndo atender as
expectativas;

e Abordagem de uma video aula: a exposicdo do conteudo; a utilizacdo de
audios e imagens ou animagdes que relacionassem os conteudos a situagdes
cotidianas; uso de podcast.

O questionario foi confeccionado, testado e validado, para entdo ser aplicado com a
utiliza¢do da ferramenta Google Forms, sendo seu preenchimento online. Ao todo houveram
101 participantes que responderam a 19 questdes, que tratavam da utilizacdo dos recursos
audiovisuais tanto para fins de interesse pessoal quanto para o estudo, com o intuito de
identificar quais eram os interesses dos alunos.

A andlise das informagdes se fez possivel com a construgdo de graficos, que foram
comparados e trouxeram um entendimento do cendrio.

3 RESULTADOS e DISCUSSAO

As questdes eram de multipla escolha, o que justifica o fato de alguns gréficos
apresentarem um numero maior de dados do que a amostra de participantes. Desse modo,
buscou-se identificar a familiaridade deles com o uso de os recursos midiaticos, nesse caso, 0s
videos.

Figura 1 - Resposta a pergunta: Vocé costuma assistir videos?

@ Raramente @@ Sim, as vezes

79,2%

Fonte: Autores, 2018.

Foi possivel observar que os alunos possuem o habito de assistirem a videos, e

aproximadamente 80% deles possuem essa pratica frequente.
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Figura 2 - Resposta a pergunta: Que tipo de videos vocé costuma assistir?
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Fonte: Autores, 2018.

Conforme apresentado na Figura 2, 78 participantes assistem videos tanto para
entretenimento quanto para apoio no seu estudo, sendo um habito que pode ser estimulado
como ferramenta auxiliar na aprendizagem. Dentre as videos-aulas assistidas, a maioria € para
componentes do ciclo béasico das engenharias, sendo esta resposta selecionada 97 vezes,
conforme Figura 3. Entretanto, a dificuldade de se encontrar contetido direcionado a
componentes especificas € considerada pela a maioria, conforme Figura 4.

Outro aspecto analisado foi com relagdo aos motivos que influenciam na perda do
interesse em continuar assistindo a um video. Conforme Figura 5, sdo as principais causas: a
importancia do conteudo atender as expectativas; objetividade; qualidade de 4udio;
qualidade de imagem.

Figura 3 - Resposta a pergunta: Com relacdo a video aulas, vocé costuma utiliza-las como
apoio a:
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Fonte: Autores, 2018.
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Figura 4 - Resposta a pergunta: Quais disciplinas vocé tem ou ja teve maior dificuldade em
encontrar materiais de apoio?
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Fonte: Autores, 2018.

Figura 5 - Resposta a pergunta: O que faz vocé desistir de assistir/ interromper um video?

Qualidade de imagem
Qualidade de audio
Objetividade do video
Abordagem do video

Recursos utilizados

O conteudo do video
ndo ser o esperado

Fonte: Autores, 2018.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O avanco tecnologico estd presente nas universidades, desafiando-as a acompanharem
seu ritmo, necessitando para isso de novas propostas de ensino. Os estudantes a todo tempo
recebem um muitas informag¢des por meio de recursos digitais, e estdo se adaptando
rapidamente, acessando a internet e os contetidos advindos desta. O educador, por sua vez,
também pode fazer uso da tecnologia, trabalhando com ferramentas de apoio que serdo
utilizadas pelos estudantes com o objetivo de reforgar os contetidos aprendidos e,
consequentemente, atendendo as reais necessidades, que vao além de aulas expositivas em
que os alunos permanecem na posicao de passivos do conhecimento.

Analisando os dados coletados, observou-se a pratica dos académicos na utilizagao dos
videos para o suporte ao contetido ministrado em sala de aula, demonstrando a necessidade
por videos-aulas que tratem de assuntos de disciplinas especificas dos cursos, com uma
abordagem objetiva e clara e com qualidade de som e imagem. Conclui-se que o
desenvolvimento de materiais para atender esta demanda, possivelmente serdo benéficos para
aprendizagem, pois irdo estimular a participacdao do aluno, gerar questionamentos e servir de
amparo ao conteido ministrado em sala de aula.
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