"CORRIDA MICOLOGICA": NOVA ABORDAGEM NO ENSINO DE MICOLOGIA
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Resumo:

Os jogos didaticos se destacam como uma ferramenta interativa que possibilita a aquisicdo e aplicagdo de conhecimentos e
habilidades cognitivas, afetivas e psicomotoras. Assim, 0 jogo € uma importante estratégia para 0 ensino e a aprendizagem de
conceitos abstratos e complexos, favorecendo a motivacdo interna, o raciocinio, a argumentacdo e a interacdo entre docente e
discente. Infelizmente, mesmo apresentando vasta aplicabilidade econdmica, 0s organismos do Reino Fungi ainda sdo pouco
explorados por pesquisadores e &mbito escolar. Dentro desse contexto, o presente trabalho apresenta um jogo educacional que
visa auxiliar na fixagdo do contelido, despertando a atencdo dos alunos, motivando-os ao estudo dos conceitos de micologia.
O presente trabalho foi desenvolvido com em média 40 alunos de duas turmas de 7° ano do ensino fundamental de uma escola
publica do municipio de Santiago, centro-oeste do Rio Grande do Sul. Para melhor rendimento da atividade, os alunos foram
divididos em grupos de no maximo 5 alunos. Com os grupos devidamente formados, os aunos deram inicio ao jogo de
tabuleiro proposto, 0 mesmo continha informagdes sobre o Reino Fungi, além de 20 perguntas e aguns desafios envolvendo
problematicas na area da micologia. O estudante devia responder as perguntas sobre diversidade, habitats, comunidades,
habitos e nutricdo de organismos do Reino. Vencia o aluno que acangasse a chegada primeiro. Todos os estudantes
participaram da atividade realizada e demonstraram interesse as informagdes adquiridas ao decorrer do jogo proposto, desta
forma o jogo didético auxiliou os discentes na fixacdo do contetido proposto. Pode-se concluir com o presente trabalho pelo
método de observacdo que ainsercdo de jogos Udicos no ensino de ciéncias contribui significativamente para a aprendizagem
dos alunos, esta usa meios de interesse do estudante para promover a atracdo do mesmo para a aula e pelos contetdos
trabalhados.
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“CORRIDA MICOLOGICA”: NOVA ABORDAGEM NO ENSINO DE MICOLOGIA

Os jogos didéticos se destacam como uma ferramenta interativa que possibilita a aquisi¢cdo e
aplicacdo de conhecimentos e habilidades cognitivas, afetivas e psicomotoras. Assim, 0 jogo €
uma importante estratégia para o ensino e a aprendizagem de conceitos abstratos e complexos,
favorecendo a motivacao interna, o raciocinio, a argumentacdo e a interacdo entre docente e
discente. Infelizmente, mesmo apresentando vasta aplicabilidade econdmica, os organismos
do Reino Fungi ainda s@o pouco explorados por pesquisadores e dmbito escolar. Dentro desse
contexto, o presente trabalho apresenta um jogo educacional que visa auxiliar na fixacdo do
conteddo, despertando a atencdo dos alunos, motivando-os ao estudo dos conceitos de
micologia. O presente trabalho foi desenvolvido com em média 40 alunos de duas turmas de
7° ano do ensino fundamental de uma escola publica do municipio de Santiago, centro-oeste
do Rio Grande do Sul. Para melhor rendimento da atividade, os alunos foram divididos em
grupos de no maximo 5 alunos. Com os grupos devidamente formados, os alunos deram inicio
ao jogo de tabuleiro proposto, o mesmo continha informagdes sobre o Reino Fungi, além de
20 perguntas e alguns desafios envolvendo problemdticas na drea da micologia. O estudante
devia responder as perguntas sobre diversidade, habitats, comunidades, hédbitos e nutricao de
organismos do Reino. Vencia o aluno que alcancasse a chegada primeiro. Todos os estudantes
participaram da atividade realizada e demonstraram interesse as informacdes adquiridas ao
decorrer do jogo proposto, desta forma o jogo didatico auxiliou os discentes na fixagdao do
conteddo proposto. Pode-se concluir com o presente trabalho pelo método de observagao que
a insercdo de jogos lddicos no ensino de ciéncias contribui significativamente para a
aprendizagem dos alunos, esta usa meios de interesse do estudante para promover a atra¢ao do
mesmo para a aula e pelos contetddos trabalhados.
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