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Resumo:

O uso da lousa digital € apresentado por Nakashima, Barros e Amaral (2009) como o recurso que faz a
mediacdo entre as atividades propostas pelo professor e a compreenséo e assimilacdo das mesmas pelos
alunos, auxiliando no desenvolvimento de préticas inovadoras de ensino e aprendizagem. As atividades
elaboradas na lousa digital sdo mais flexiveis, possibilitam atualizacdo constante das informacdes, além
de possibilitarem o0 uso de softwares de ssimulag&o. "Dessa forma, o contelido desenvolvido em uma aula
pode ser salvo pelo professor, transformando-o em um arquivo gque poderd ser utilizado novamente em
outra aula." (NAKASHIMA, 2008, p. 10783). Mas os professores precisam estar receptivos as novas
tecnologias. As lousas ndo vieram com o intuito de aumentar o trabalho dos professores, e sSim para
fornecer meios para que a aula se torne mais interativa e os alunos mais participativos. Assim, €
extremamente importante que, antes de investir nesse recurso, a universidade tenha em mente que devera
fornecer aos professores um curso de capacitacdo, pois sd assim eles poderdo usé-lo de forma adequada.
O projeto "capacitacéo dos professores para uso da lousa digital” tem por objetivo capacitar os docentes
da Unipampa - Cagapava do Sul e os docentes do ensino bésico quanto ao uso da lousa digital. Espera-se
gue essa capacitacdo possa contribuir com a aplicabilidade da lousa digital em sala de aula, permitindo
gue o professor possa desenvolver atividades mais interativas com seus alunos.

Palavras-chave: Lousadigital. Capacitagcdo. Recursos educacionais.

M odalidade de Participacao: Pesquisador

O USO DA LOUSA DIGITAL COMO PRATICA INOVADORA DO ENSINO E APRENDIZAGEM
1 Docente. mariaflores@unipampa.edu.br. Autor principal
2TAE. rogeral ves@unipampa.edu.br. Apresentador

Anais do 10° SALAO INTERNACIONAL DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - SIEPE
Universidade Federal do Pampa | Santana do Livramento, 6 a 8 de novembro de 2018



O USO DA LOUSA DIGITAL COMO PRATICA INOVADORA DO ENSINO E
APRENDIZAGEM

1 INTRODUCAO

O uso da lousa digital é apresentado por Nakashima, Barros e Amaral (2009) como o
recurso que faz a mediac@o entre as atividades propostas pelo professor e a compreensdo e
assimilacdo das mesmas pelos alunos, auxiliando no desenvolvimento de praticas inovadoras
de ensino e aprendizagem.

As atividades elaboradas na lousa digital sdo mais flexiveis, possibilitam atualizacao
constante das informacdes, além de possibilitarem o uso de softwares de simulacdo. “Dessa
forma, o contetido desenvolvido em uma aula pode ser salvo pelo professor, transformando-o
em um arquivo que poderd ser utilizado novamente em outra aula.” (NAKASHIMA, 2008, p.
10783).

Ramal (2002) aponta que sdo muitos os desafios para a utilizacdo das tecnologias, um
deles € a inadequacgdo da formagao dos professores, que é direcionada para um professor que
aprende a dar aulas de uma forma transmissiva, que pensa no curriculo de maneira linear, que
ndo € capacitado a lidar com diversos recursos multimidias e tecnoldgicos. Propiciar tal
formacdo de forma continuada e adequada pode superar a vis@o ingénua e simplificada dos
usos dos recursos digitais, especificamente da lousa digital. Para isso conhecer os recursos
disponiveis na lousa digital € essencial para que o professor possa usa-la em seu planejamento
pedagogico, considerando suas possibilidades, limita¢des e aplicabilidade.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 2001) afirmam que as
experiéncias escolares com o computador t€ém mostrado que seu uso efetivo pode levar ao
estabelecimento de uma nova relagdo professor-aluno, marcado por uma maior proximidade,
interacdo e colaborag¢do. Corroborando essa expectativa de beneficio derivado do uso da
Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo (TIC), Papert (1994) argumenta que a tecnologia
contribui para proporcionar um ambiente mais favordvel, reduz isolamento, enseja a
interdisciplinaridade, permite explorar a criatividade para as diversas iniciativas em dire¢do a
novos contextos de aprendizagem, respeitando o tempo de aprendizagem de cada aluno.
Martinez (2004) afirma que as TIC estdo adquirindo um papel relevante no contexto
educativo e considera que o conjunto de tecnologias, associadas ou ndo, permitem a
aquisi¢do, producdo, armazenamento, processamento e transmissdo de informacdes na forma
de imagem, video, texto ou dudio.

Mas os professores precisam estar receptivos as novas tecnologias. As lousas nio
vieram com o intuito de aumentar o trabalho dos professores, e sim para fornecer meios para
que a aula se torne mais interativa e os alunos mais participativos.

Atualmente a Unipampa — Cacapava do Sul possui lousas digitais, mas a sua
utilizacdo efetivamente nio estd ocorrendo por falta de conhecimentos dos professores
com relacdo a essa tecnologia. O projeto “Capacitacdo dos professores para uso da lousa
digital” tem por objetivo capacitar os docentes da Unipampa — Cagapava do Sul e os docentes
do ensino bésico do mesmo municipio quanto ao uso da lousa digital.

2 METODOLOGIA

O projeto estd sendo desenvolvido no LIFE da Unipampa - Cacapava do Sul,
durante o ano de 2018, e tem como objetivo capacitar professores e técnicos administrativos
da Unipampa — Cacapava do Sul no més de setembro de 2018, e os professores das escolas
estaduais e municipais de Cacapava do Sul e da regido, no més de outubro.
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A metodologia utilizada para as capacitacdes serd de aulas expositivas participadas
com a utilizacdo da prépria lousa digital para explanacdo dos contetdos e a utilizacdo
de computadores para cada aluno desenvolver suas atividades. Além do computador, os
participantes utilizardo como material didatico uma apostila desenvolvida pela equipe do
projeto, a qual aborda conceitos e atividades praticas sobre a ferramenta trabalhada, e ainda,
dando sugestdes de desenvolvimento de aulas com esses recursos.

As atividades académicas desenvolvidas serdo divididas em trés partes. Na primeira,
0s participantes terdo o primeiro contato com os recursos da lousa digital, como os
botdes, as canetas, o teclado virtual, o recurso de calibragdo da lousa, dentre outros
recursos exibidos pelo professor. Na segunda, os participantes irdo trabalhar com as
configuragdes da lousa, instalacdo do software e a manutencdo deste recurso. Ainda, nessa
fase, os participantes trabalhardo as atividades praticas propostas na apostilha. Durante esse
periodo, os participantes terdo a oportunidade de desenvolver tarefas no computador e na
lousa digital e relaciond-las ao seu cotidiano académico. E na terceira parte, os participantes
mostrardo em um semindrio a constru¢ao de uma atividade de aula usando esses recursos.

3 RESULTADOS e DISCUSSAO

Como o projeto estd em desenvolvimento, espera-se que essa capacitacdo possa
mostrar e trabalhar um novo recurso tecnoldgico para o professor e, que ele possa usa-lo
em sala com intuito de dinamizar suas aulas, permitindo a abordagem de seus conteudos
de forma mais atrativa e interativa com os seus alunos.

4 CONSIDERA COES FINAIS

E importante que a Universidade invista em tecnologias, especificamente em lousas
digitais, mas ela deve proporcionar aos professores um curso de capacitacio, pois s assim
eles poderdo usi-la de forma adequada, interagindo melhor com as TIC, tornando sua
aplicagdo real e, assim, ampliando as transformagdes no processo ensino aprendizagem.

Mas deve-se estar consciente que serd sempre a capacidade do professor para
selecionar e explorar as tecnologias adequadas ao seu contexto especifico que dard a devida
dimensao ao seu uso na educacdo, facilitando a aprendizagem de seus alunos.
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