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Resumo:

Recentemente, a Lei de Diretrizes e Bases da educacéo nacional (LDB) estabeleceu, em seu artigo 26, 8
2°, que "O ensino da arte, especialmente em suas expressdes regionais, constituira componente curricular
da educacdo bésica." (redacdo dada pela Lei 13.415 de 2017), sendo que, segundo o § 6° desse mesmo
artigo, "As artes visuais, a danca, a musica e o teatro, s80 linguagens que constituirdo o componente
curricular que trata 0 8 2° deste artigo." (redagdo dada pela Lel 13.278 de 2016). Ainda, de acordo com o
Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, 0 ensino e a aprendizagem da musica na educacdo bésica, assim
como de outras linguagens, deve contemplar métodos, recursos e técnicas que atendam, indistintamente,
as necessidades de todos os estudantes. Dentre os professores, nos diversos niveis de ensino, pode haver
profissionais com algum tipo de deficiéncia. Estes precisam contar com recursos adequados para o
desenvolvimento do seu trabalho pedagogico, desde sua formacdo inicial, por exemplo, nas atividades de
estégio supervisionado. Repositorios de Objetos de Aprendizagem (ROA) colaboram a organizacéo de
materiais educacionais digitais, denominados Objetos de Aprendizagem (OA), para diferentes éreas do
conhecimento, devendo contemplar requisitos de acessibilidade. Para contribuirem efetivamente a
Educacdo Musical Inclusiva, também precisam observar a requisitos do dominio. Este trabalho
apresenta, portanto, o desenvolvimento de um ROA voltado a Educacgo Musical Inclusiva, denominado
EduMPampa, organizado em trés etapas principais: Andise de Dominio, Engenharia de Requisitos e
Desenvolvimento Iterativo. No processo de andlise de dominio, delimitou-se o problema focal,
identificando partes interessadas, problemas/questdes e possiveis solucBes através de artefatos da
Semidtica Organizacional. Apés validadas as informagbes com a equipe do projeto de pesquisa EMI-
TDA Educagdo Musical Inclusiva Mediada por Tecnologias Digitais Acessivels, deu-se inicio a etapa de
Engenharia de Requisitos. Nessa etapa, através de reunides/videoconferéncias, levantaram-se requisitos
funcionais de usuario, como por exemplo: "deve ser possivel navegar no portal utilizando apenas o
teclado" ou "apenas usuarios autenticados possuem acesso aos objetos’, além de serem desenvolvidos
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prototipos, que subsidiaram a etapa de Desenvolvimento Iterativo. A aplicacdo, do ponto de vista do
usuério (interface gréfica), foi construida com o auxilio das tecnologias: HTML5, CSS/Sass e Javascript.
No lado do servidor, adotaram-se as tecnologias Node's (servidor), MongoDB (banco de dados). Para o
controle de versionamento, utilizou-se a ferramenta GIT. Dessa forma, a primeira versdo estéavel do
EduM Pampa € uma aplicacéo para aweb disponivel no enderego: www.edumpampa.art.br.
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DESENVOLVIMENTO DO REPOSITORIO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM
[OMITIDO]

Recentemente, a Lei de Diretrizes e Bases da educacéo nacional (LDB) estabeleceu,
em seu artigo 26, § 2°, que “O ensino da arte, especialmente em suas expressdes regionais,
constituira componente curricular da educacédo basica.” (redacédo dada pela Lei 13.415 de
2017), sendo que, segundo o § 6° desse mesmo artigo, “As artes visuais, a danca, a masica
e o teatro, sdo linguagens que constituirdo o componente curricular que trata o § 2° deste
artigo.” (redacdo dada pela Lei 13.278 de 2016). Ainda, de acordo com o Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia, 0 ensino e a aprendizagem da musica na educacdo basica, assim
como de outras linguagens, deve contemplar métodos, recursos e técnicas que atendam,
indistintamente, as necessidades de todos os estudantes. Dentre os professores, nos
diversos niveis de ensino, pode haver profissionais com algum tipo de deficiéncia. Estes
precisam contar com recursos adequados para o desenvolvimento do seu trabalho
pedagdgico, desde sua formacdo inicial, por exemplo, nas atividades de estagio
supervisionado. Repositorios de Objetos de Aprendizagem (ROA) colaboram a organizacao
de materiais educacionais digitais, denominados Objetos de Aprendizagem (OA), para
diferentes areas do conhecimento, devendo contemplar requisitos de acessibilidade. Para
contribuirem efetivamente a Educacdo Musical Inclusiva, também precisam observar a
requisitos do dominio. Este trabalho apresenta, portanto, o desenvolvimento de um ROA
voltado a Educacdo Musical Inclusiva, denominado [OMITIDO], organizado em trés etapas
principais: Andlise de Dominio, Engenharia de Requisitos e Desenvolvimento Iterativo. No
processo de andlise de dominio, delimitou-se o problema focal, identificando partes
interessadas, problemas/questdes e possiveis solucbes através de artefatos da Semidtica
Organizacional. Ap6s validadas as informac¢des com a equipe do projeto de pesquisa EMI-
TDA Educacado Musical Inclusiva Mediada por Tecnologias Digitais Acessiveis, deu-se inicio
a etapa de Engenharia de Requisitos. Nessa etapa, através de reunides/videoconferéncias,
levantaram-se requisitos funcionais de usudrio, como por exemplo: “deve ser possivel
navegar no portal utilizando apenas o teclado” ou “apenas usuarios autenticados possuem
acesso aos objetos”, além de serem desenvolvidos protétipos, que subsidiaram a etapa de
Desenvolvimento Iterativo. A aplicacdo, do ponto de vista do usuario (interface gréafica), foi
construida com o auxilio das tecnologias: HTML5, CSS/Sass e Javascript. No lado do
servidor, adotaram-se as tecnologias Nodejs (servidor), MongoDB (banco de dados). Para o
controle de versionamento, utilizou-se a ferramenta GIT. Dessa forma, a primeira versao
estavel do [OMITIDO] é uma aplicagdo para a web disponivel no endereco: www.
[OMITIDO].art.br.
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