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Resumo:

O presente trabalho visa relatar as atividades do Projeto de Extensdo intitulado, "O trabalho docente na
Cibercultura: reflexdes sobre a docéncia na cultura digital" que surgiu para dar continuidade ao projeto
desenvolvido em 2017, intitulado "Tecnologias Digitais no contexto educacional do municipio de
Jaguardo: construcdo de possibilidades para a pratica pedagogica’ que oportunizou formacéo continuada
aos docentes do municipio de Jaguardo-RS, problematizando a inclusdo de tecnologias digitais na prética
pedagogica. Em vista de que houve baixa adesdo por parte dos professores da rede de ensino, pensou-se
em uma nova proposta colocada em pratica no ano corrente contemplando também 0s egressos e 0s
estudantes de licenciatura da Unipampa, campus Jaguardo. Tem-se por objetivos problematizar o
trabalho docente na cibercultura, refletir sobre a inclusdo de recursos tecnolégicos digitais na sala de
aula, buscando alternativas de mudanca na prética pedagogica e aprofundar a discussdo acerca da
temética e sua relacdo com a educacdo. Em relagcdo a metodologia iniciamos o projeto com leituras de
autoras da area, aprofundando os conhecimentos acerca do conceito de ubiquidade e retomando os
conceitos de cibercultura na formagdo docente, logo iniciamos a divulgacéo nas redes e na Universidade
acerca das oficinas. No que tange aos resultados e discussdo estdo sendo realizadas oficinas em datas
preestabelecidas e conforme as demandas do grupo participante. Espera-se ao final deste projeto que a
formagdo possa constituir um espaco de discussdo permanente sobre a docéncia na cibercultura, e que as
pessoas percebam a influéncia positiva que as tecnologias digitais levam as escolas como complemento
aos ensinamentos trocados em sala de aula.
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O TRABALHO DOCENTE NA CIBERCULTURA: REFLEXOES SOBRE A
DOCENCIA NA CULTURA DIGITAL

1 INTRODUCAO

O presente trabalho visa relatar as atividades do Projeto de Extensdo intitulado, “O
trabalho docente na Cibercultura: reflexdes sobre a docéncia na cultura digital” que surgiu
para dar continuidade ao projeto desenvolvido em 2017, intitulado “Tecnologias Digitais no
contexto educacional do municipio de Jaguardo: constru¢dao de possibilidades para a pratica
pedagogica” que oportunizou formagdo continuada aos docentes do municipio de Jaguardo-
RS, problematizando a inclusao de tecnologias digitais na pratica pedagogica. Em vista de que
houve baixa adesdo por parte dos professores da rede de ensino, pensou-se em uma nova
proposta colocada em pratica no ano corrente contemplando também os egressos e os
estudantes de licenciatura da Unipampa, campus Jaguardo. Conforme aponta Lemos (2008, p.
15), “a cultura contemporanea, associada as tecnologias digitais (ciberespago, simulagao,
tempo real, processos de virtualizacdo, etc.), vai criando uma nova relacdo entre a técnica e a
vida social que chamaremos de cibercultura”, momento em que essa cultura revoluciona a
comunicacdo em todos os espacos, inclusive os escolares.

Conforme Santos (2015), cabe aos docentes inteirarem-se de questdes que envolvam
as geracdes “Y” e “Z”, que trazem atualmente o compartilhamento, liberagdo de autorias,
conectividade, colaboragdo e interatividade. As tecnologias digitais permitem a inovagdo em
sala de aula despertando o interesse e a criatividade dos alunos, por isso os professores sdao os
responsaveis pela motivagdo ao conhecimento, e assume-se que os paradigmas educacionais
precisam ser rompidos para a constitui¢do de uma educacdo voltada a cultura digital.

Tem-se por objetivos problematizar o trabalho docente na cibercultura, refletir sobre a
inclusdo de recursos tecnologicos digitais na sala de aula, buscando alternativas de mudanca
na pratica pedagogica e aprofundar a discussdo acerca da tematica e sua relacdo com a
educacao.

O projeto acontece por meio de oficinas com datas preestabelecidas realizadas em dez
encontros ao longo do semestre, com duracdo média de 2 horas no turno vespertino, a fim de
constituir aprofundamento teérico referente aos conceitos de cibercultura na formacao
docente bem como a pratica complementando tais saberes. Cada oficina traz assuntos de
acordo com as demandas do grupo participante permitindo assim a troca de experiéncias para
sua autoformagdo. A seguir, apresentaremos a metodologia desenvolvida até o momento, os
resultados ¢ discussao ¢ as consideragoes finais.

2 METODOLOGIA

Iniciamos o projeto com leituras de autoras da area, aprofundando os conhecimentos
acerca do conceito de ubiquidade e retomando os conceitos de cibercultura na formagao
docente (SANTAELLA, 2013; SANTOS, 2015). Em um segundo momento criamos uma
enquete no Facebook na intengdo de perceber qual o melhor dia da semana para que as
pessoas pudessem participar das oficinas, sendo escolhida a quinta-feira para a sua realizagao.
A partir disso, organizamos as datas, os materiais de divulgagdo e a exposi¢do dos mesmos na
Universidade, fomos nas salas de aula e distribuimos panfletos bem como compartilhamentos
nas redes sociais.

Este projeto de extensdo volta-se ao conceito de Josso referente a “experiéncia
formadora”. Segundo a autora, o que torna uma experiéncia formadora
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[...] é uma aprendizagem que articula, hierarquicamente: saber-fazer e
conhecimentos, funcionalidade e significagdo, técnicas e valores num espago-tempo
que oferece a cada um a oportunidade de uma presenca para si e para a situagdo, por
meio da mobilizagdo de uma pluralidade de registros (JOSSO, 2004, p. 39).

Conforme mencionado anteriormente, as oficinas estdo acontecendo em datas
preestabelecidas de maneira que totalizem 10 encontros entre os meses de julho a dezembro,
com duracdo de 2 horas no periodo vespertino. Cada encontro traz uma tematica diferente
acerca das tecnologias digitais relacionadas ao trabalho pedagodgico, de acordo com as
solicitagdes do grupo participante. Contamos ainda com o apoio de outros docentes a fim de
enriquecer as oficinas possibilitando a troca de experiéncias, bem como momentos praticos
complementando as teorias.

No dia 05 de julho de 2018 tivemos a primeira oficina intitulada, “O trabalho docente
na cibercultura: o que tematizar?”, um encontro voltado para a apresentagdo do projeto e do
grupo, principalmente a explicacdo basica de alguns conceitos a serem trabalhados e as
expectativas dos participantes sobre os temas a serem abordados nas préximas oficinas
conforme seus interesses e discussdes ao longo dos encontros. Até 0 momento tivemos mais
trés encontros, intitulados “As tecnologias digitais no cotidiano da escola”, “Conceituando a
cibercultura” e “Ferramentas de compartilhamento e colaboracdo (Google Drive)”. As
proximas oficinas estao sendo elaboradas de acordo com as demandas suscitadas no trabalho
com o grupo.

3 RESULTADOS e DISCUSSAO

No dia 05 de julho de 2018 iniciamos os encontros com a primeira oficina, contando
com a presenca de 20 alunos inscritos previamente via e-mail, entre eles, estudantes dos
cursos de licenciatura em Letras, Historia e Pedagogia. A oficina intitulada “O trabalho
docente na cibercultura: o que tematizar?” trouxe em seu primeiro momento a apresentacao
do grupo organizador e dos participantes, e teve por objetivo ser um encontro voltado a
abordagem inicial de alguns conceitos referentes as tecnologias digitais e sua importancia no
contexto educacional, vivéncias ¢ uma dinadmica reflexiva sobre a ligacdo das pessoas aos
seus aparelhos tecnologicos. Segundo Santos (2015, p. 49),

As tecnologias digitais permitem que possamos levar para a sala de aula o cinema,
as artes em geral, os cotidianos, as ciéncias, as culturas do mundo. Nao podemos
esquecer que a internet €, sobretudo, o lugar do encontro e da producdo do
conhecimento em rede.

Ao final da oficina pediu-se que escrevessem uma avaliagao destacando alguns pontos
referentes ao primeiro encontro. Algumas pessoas destacaram que as reflexdes acerca da
cultura digital fez com que percebessem a importancia das relagdes que nascem por meio
dela, e que muitas vezes acabamos nao valorizando isso ou passa despercebido em nosso
cotidiano. Uma pessoa destacou que: “gostou de ver varios inscritos em uma roda de conversa
com o espaco aberto para a exposi¢cdo de ideias e davidas”.

A maioria trouxe como destaque a discussdo sobre o conceito de cibercultura,
afirmando que “as informagdes foram de muita qualidade”, sendo que houve compreensao, ja
que nao tinham conhecimento algum sobre a palavra, salientando ainda a importancia dessa
nova cultura também nas escolas. Gostaram da dindmica que envolvia os aparelhos
tecnolodgicos digitais e assim acabaram percebendo o quanto estdo ligados a eles, pois alguns
minutos foram suficientes para gerar um certo desconforto por estarem distantes das redes.
Vale ressaltar que o registro avaliativo solicitado aos participantes no primeiro encontro ¢
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feito também nas demais oficinas, a fim de colaborar com o replanejamento das atividades e
como forma de avaliagdo final do projeto de extensao.

Apobs o recesso de férias retornamos com a segunda oficina no dia 16 de agosto de
2018, intitulada “As tecnologias digitais no cotidiano da escola”, contando com a presenca de
19 alunos e 1 professor de matematica da rede de ensino. A ideia deste encontro foi fazer com
que os participantes descrevessem uma situacao em sala de aula envolvendo as tecnologias
digitais de forma positiva ou negativa, e na troca com os demais socializassem o que fariam
enquanto docentes naquela situagdo. De acordo com a avaliagao referente a oficina, a maioria
destacou que essa atividade trouxe muitas reflexdes e que a interacdo com os colegas ¢é
essencial para o desenvolvimento e troca de opinides.

Destacaram, ainda, o depoimento do professor e a forma como ele utiliza as
tecnologias digitais em suas aulas, gravando-as e posteriormente disponibilizando-as em seu
canal no YouTube, enriquecendo a conversa com as experiéncias que a pratica proporciona.
Trouxeram ainda a importancia dos docentes abrirem-se para as novas possibilidades de
ensino, libertando-se dos modelos tradicionais e percebendo a cibercultura como um
complemento positivo na aquisi¢ao de conhecimentos, onde “qualquer aprendiz pode trazer,
para o mestre, informagdes que este ndo detém” (SANTAELLA, 2013, p. 307). Conforme
aponta Santos (2015, p. 29), “de nada adiantam as potencialidades comunicacionais
favoraveis a educagdo em nosso tempo se o professor se encontra alheio ao que se passa no
atual cenario sociotécnico”, prejudicando assim o desenvolvimento e a autonomia dos alunos.

A terceira oficina aconteceu no dia 23 de agosto de 2018 com a presenca de 16
participantes ¢ deu continuidade ao segundo encontro, porém, abordou-se ainda alguns
conceitos relacionados a cibercultura como, ciberespaco, inclusdo digital, interatividade,
mobilidade e ubiquidade.

Em tempos de cibercultura avangada, a mobilidade ganha poténcia por conta da sua
conexao com o ciberespago. Na era da mobilidade com conexdes generalizadas em
rede, podemos compartilhar e acessar simultaneamente varios lugares. Estamos
diante da poténcia da ubiquidade. (Santos, 2014, pp. 32-33).

Neste encontro destacaram como de fundamental importancia o aprofundamento dos
conceitos por meio dos slides, pois consideraram essenciais para a compreensao de alguns
pontos que restavam duvidas. Uma pessoa disse que: “gosta muito das oficinas e que as
palavras da professora a fazem pensar muito sobre o assunto a cada situagdo destacada”.
Acrescentam que “as oficinas estdo bem elaboradas e a proposta segue com seu objetivo”.

O quarto encontro aconteceu no dia 06 de setembro de 2018 e contou com a presenca
de 8 pessoas. Esta oficina, intitulada “Ferramentas de compartilhamento e colaboragao
(Google Drive)” foi ministrada no laboratorio de informatica pela professora Claudia Perez,
docente do campus Jaguardo. A abordagem foi direcionada ao manuseio de diversas
ferramentas do Google, proporcionando uma aprendizagem acerca de recursos existentes para
serem utilizados no planejamento e realizacao das aulas.

Alguns destacaram na avaliacdo final da oficina, o fato de que muitas vezes utilizamos
diariamente muitas paginas na internet e desconhecemos suas varias opcdes de trabalho e
principalmente meios que acabam facilitando também nas produgdes académicas. Apontaram
ainda a importincia dos encontros praticos para dar embasamento as teorias. As proximas
oficinas seguem em planejamento buscando atender as expectativas dos participantes, bem
como suas duvidas e seus objetivos em relagdo ao nosso projeto.

4 CONSIDERACOES FINAIS
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Ao iniciarmos o presente projeto, aspiramos por encontros voltados aos professores
em formagdo inicial e continuada para sua autoformacado, objetivando desenvolver oficinas
tedricas e praticas discutindo a cibercultura na docéncia. Cada oficina vem proporcionando
momentos de muito aprendizado, trocas de experiéncias e reflexdes acerca dessa nova cultura
na educagdo e suas diversas formas de imersdo nas escolas. A cibercultura estd presente em
todos os espagos e ¢ preciso romper os paradigmas que impedem o uso de varios recursos
tecnologicos digitais, oportunizando assim melhores praticas pedagogicas e beneficiando os
alunos em seus processos educacionais.

Sendo assim, o objetivo principal do projeto vem se estabelecendo em cada encontro
por meio de didlogos e praticas que enfatizam a importancia dos docentes em formacao e dos
professores da rede de ensino, ao preocuparem-se com as inovagdes advindas de um contexto
vivenciado por todos atualmente e que colabora em seus diversos aspectos com a educacio
favorecendo o ensino.

Espera-se ao final deste projeto que a formacdo possa constituir um espago de
discussdo permanente sobre a docéncia na cibercultura, ¢ que as pessoas percebam a
influéncia positiva que as tecnologias digitais levam as escolas como complemento aos
ensinamentos trocados em sala de aula.

Enfim, o projeto tem extrema importancia na formagdo docente, em vista de que os
professores precisam conscientizar-se de que entre seus varios papéis, necessitardo inovar os
ambientes educacionais pois estdo inseridos em uma era digital em que os alunos participam
ativamente da sua propria aprendizagem. Por isso, através das discussdes realizadas nas
oficinas buscamos proporcionar uma amplitude de ideias, auxiliando-os na elaboracdo de
novas praticas pedagbdgicas por meio de softwares educativos, produ¢do de materiais,
programas de ensino, planos de aulas com base nos recursos tecnologicos digitais disponiveis
conforme a realidade escolar, constituindo assim uma docéncia para a cibercultura.
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