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Resumo:

O presente trabalho utiliza a reportagem Fukushima: Vidas contaminadas da plataforma online do portal
espanhol El Pais, publicada em 11 de marco 2016, sendo a primeira grande reportagem de realidade
virtual do veiculo, como material de andlise para observacdo de como a matéria foi usada, € 0 uso e
tecnologias que nela contém. Ao analisar o video produzido pelo Jornal El Pais sobre a cidade de
Fukushima e o drama vivenciado pela comunidade, adentrou-se nas questdes técnicas da producéo e apos
fez-se uma investigacéo sobre como 0s graus dos tipos de imersdo eram propostos e atingidos ou néo
pela matéria. O primeiro contato foi feito de forma telespectadora, para obter a experiéncia dos sentidos
gue era proposto pela reportagem, logo depois de maneira critica, tentando entender como funcionava a
técnica que ai continha. A adaptac&o a técnica surge de forma evidente no decorrer do video. Tem-se
como caracteristica do grau de absorcéo a influéncia do ambiente externo, logo, este grau depende da
adaptacdo do usuério para melhor aproveitamento.
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JORNALISMO IMERSIVO: UMA ANALISE DA REPORTAGEM FUKUSHIMA:
VIDAS CONTAMINADAS

1 INTRODUCAO

O avango das tecnologias em vdrias areas do conhecimento ndo deixou o jornalismo de
fora do seu alcance. As constantes inovagdes da midia j& sdo visiveis no nosso cotidiano. Com
essas mudangas, a pratica do jornalismo recebeu melhorias nas técnicas de apuragdao. Uma das
inovagdes proporcionadas pelo desenvolvimento tecnoldgico para a area € o jornalismo de
imersdo. O jornalismo imersivo de realidade virtual se utiliza das novas tecnologias para
proporcionar ao telespectador uma experiéncia sensorial, fazendo com que o publico se sinta,
de fato, parte do ambiente da producdo da matéria. Este trabalho utiliza a reportagem
“Fukushima: Vidas Contaminadas”, do jornal espanhol El Pais, como material de analise para
observar como a produ¢do da matéria foi realizada, buscando identificar os graus de imersao
inseridos na produgao.

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa utilizou-se do método de andlise para melhor compreender como
¢ realizada a produ¢do de matérias com técnica de jornalismo de imersdao. Como objeto de
estudo, o trabalho observou a reportagem “Fukushima: Vidas Contaminadas”, da plataforma
online do portal espanhol El Pais, publicada em 11 de margo 2016, sendo a primeira grande
reportagem de realidade virtual do veiculo. O primeiro contato com a matéria deu-se na
condi¢do de espectador, para obter a experiéncia sensorial proposta pela técnica; logo apos, de
maneira critica, utilizando-se de conceitos cientificos para entender de maneira pratica como a
ferramenta funciona.

Como base teorica, utilizou-se o texto “Realidade virtual: Inovagao técnica ¢ narrativa
no jornalismo imersivo”, de 2017, de autoria de Luciano Costa e Antonio Brasil, para ter-se
base de entendimento sobre a técnica, € o texto “Jornalismo imersivo de realidade virtual:
Aspectos teoricos e técnicos para um modelo narrativo”, de 2017, de Luciano Costa, para
observar os niveis e tipos de imersao.

3 RESULTADOS e DISCUSSAO

Para iniciar a discussdo sobre o0 modo como ¢ produzido o jornalismo imersivo, €
necessario compreender qual a proposta principal da ferramenta. No conteudo audiovisual, o
jornalismo imersivo ¢ entendido como “uma forma narrativa que busca a imersao através de
técnicas interativas e visuais consistentes em promover o papel ativo do usuario no relato e
em uma experiéncia sensorial do espago” (DOMINGUEZ, 2015, p. 420), a fim de fazer o
publico sentir-se parte do que foi vivenciado pelo reporter na apuragao jornalistica.

O video estd disponivel na integra no portal digital do veiculo ¢ no seu canal no

YouTube. A plataforma permite que o usudrio acesse pelo smartphone e pelo computador
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com acesso a internet. Pelo aparelho moével, a rotacdo da tela se da através do touchscreen e
pelo computador com o cursor, ja que a gravacao possui angulo de 360°.

Ao analisar o video produzido pelo Jornal El Pais sobre a cidade de Fukushima e o
drama vivenciado pela comunidade, adentrou-se nas questdes técnicas da producdo e apods
fez-se uma investigagdao sobre como os graus dos tipos de imersao eram propostos e atingidos
ou nao pela matéria.

O conteudo audiovisual observado apresentou 30 cenas em nove minutos € dezenove
segundos de duragdo. As gravacdes eram com a filmadora parada em um mesmo lugar, tempo
suficiente para que o telespectador pudesse perceber o cenario como um todo. Para auxiliar
nesta experiéncia completa, os sons ambientes apresentados na producdo favorecem o
processo imersivo do usudrio pelo isolamento acustico, principalmente em ambientes
fechados.

Notou-se também que Fukushima: vidas contaminadas apresenta 6 entrevistados, logo
apenas 20% contém pessoas, sendo as outras cenas com ambientes e locugdes do narrador, de
modo que o telespectador tenha um maior grau de imersao, ja que todos os sentidos sao
trabalhados. Ao circular pelo ambiente virtual, ele ouve as narrativas e as associa ao ambiente.

A reportagem traz elementos graficos em uma das cenas, ilustrando o acidente nuclear
na cidade de Fukushima; essa cena traz qualidade na sua exibi¢do com resolugdo eficiente
para entendimento do usuario.

Baseado nos textos de revisdo bibliografica, a analise buscou a classificacao dos tipos
de graus de imersdo. “Na imersdo do tipo sensorial, existem os graus de engajamento,
adaptacdo e absor¢dao. No tipo espacial, existem os graus de presenca, simulagdo e
razoabilidade”. (COSTA, 2017, p.3)

Mesmo havendo duas categorias, a classificacio de uma producdo jornalistica nem
sempre sera exclusivamente de um tipo ou de outro.

Os tipos de imersao apresentados nao sdo excludentes, mas complementares, e cada obra ird apresentar
em maior ou menor propor¢do determinadas caracteristicas. Enquanto a
imersdo sensorial estd ligada mais ao conteido narrativo e a resposta do
usudrio a este contetido, a imersao espacial esta ligada a forma e a resposta do
usuario a estrutura técnica de como a narrativa € apresentada (COSTA, 2017,
p- 3-4).

Quadro 1 — Tipos e Graus de Imersao
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Tipo de Imersiao Sensorial Espacial

Engajamento Presenca
Grau de Imersio Adaptacio Simulacio
Absorcio Razoabilidade

Fonte: COSTA, 2017.

Tratando-se dos tipos de graus de imersdo, a reportagem com a captura das cenas,
tendo a camera suspensa no ar e ndo perceptivel, atinge com éxito o grau de presenca
espacial, proporcionando a sensagao de presenca fisica do espectador, mesmo sendo realidade
virtual. Esta técnica de utilizar a camera na altura dos olhos, como se o usuario estivesse
presente na observacao, garante o €xito da tomada de imagem.

J4

Sobre o grau de simulacdo, ¢ possivel perceber que a sonoplastia ¢ a maior
responsavel. O tratamento que o audio recebe na produ¢do mostra que esse grau € atingido
também. Em cenas internas, o som recebe cuidados na edigdo para que parega que o ouvinte
realmente gire, conforme a cena, € capte o som na circunstancia.

Ja sobre o grau de razoabilidade, o produto audiovisual atinge de forma parcial, pois
em algumas cenas, principalmente de entrevistas, a qualidade ¢ baixa em comparagdo as
demais. Isso porque existem distor¢des que podem incomodar o usuario na hora de observar o
entrevistado, pois a edi¢ao fica um pouco confusa.

Quando se pensa no grau de engajamento, Fukushima: vidas contaminadas em suas
primeiras cenas traz a destruicdo causada pelo fendmeno natural, que levou a cidade a ser
conhecida pelo seu acidente nuclear. A partir da cobertura jornalistica tradicional, instiga-se o
usuario a querer fazer parte daquilo que ¢ mostrado.

A adaptacdo a técnica surge de forma axiomatica no decorrer do video. Tem-se como
caracteristica do grau de absor¢do a influéncia do ambiente externo, logo, este grau depende
da adaptagdo do usuario para melhor aproveitamento.

4 CONSIDERACOES FINAIS

E notério que a andlise da produgdo proporcionou reflexdo sobre como a técnica de
jornalismo imersivo de realidade virtual ¢ utilizada em comparacao as produgdes tradicionais.

Mesmo tendo entendido que o jornalismo imersivo ainda estd em fase inicial,

destaca-se a qualidade da producao, quando se trata de proporcionar a experiéncia imersiva
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para o usudrio, visto que o material explora de maneira ampla ambientes que causam
curiosidade no telespectador.

Compatibiliza-se com a ideia de que “a imersdo ¢ uma caracteristica que pode ser
explorada por diversos formatos, ndo apenas os tradicionais, mas também os
ciberjornalisticos, hoje com maior potencial de inser¢do nas rotinas das audiéncias. Com isso,
o jornalismo imersivo ¢ uma otima forma discursiva que estendeu o uso da tecnologia para
mobilizar a sua audiéncia a temas sensiveis, aumentando a relagao entre usuario e conteudo”
(COSTA, 2017, p. 12).

Portanto, a imersdo proporciona para o telespectador a sensagdo de estar presente no
lugar, que antes era direito apenas do reporter. O jornalismo caminha para uma maior
utilizacao desta ferramenta que s6 tem a acrescentar para as futuras praticas jornalisticas.
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