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Resumo:

As disciplinas relacionadas a Teoria da Computacdo abrangem tépicos fundamentais nos cursos de
computagdo. Contudo, o ensino-aprendizagem nesta area frequentemente é desafiador, pois os conceitos
compreendidos por ela sdo fortemente tedricos e abstratos. Aliado a isso, a base de conhecimento
mateméatico necessario e a falta de feedback "instantaneo" nos exercicios, torna ainda mais complexa a
tarefa tanto de ensinar quanto de aprender esses contelidos. Este Ultimo ocorre quando o auno néo
consegue corrigir de forma precisa e rapida suas solugbes - 0 que € comum nestas disciplinas. E ainda
gue o estudante espere um préximo encontro e recorra ao discente, uma analise minuciosa é necessaria,
pois cada aluno pode desenvolver uma solugdo distinta - 0 que consome tempo. Dado estas dificul dades,
0 objetivo deste trabalho é desenvolver um protétipo de sistema tutor inteligente para apoio ao ensino-
aprendizagem de teoria da computagdo. Para isso, 0s requisitos da ferramenta estédo sendo levantados
junto aos docentes e discentes da disciplina, através de reunifes e questionarios. O intuito € construir o
sistema em modulos, utilizando o ciclo de vida chamado prototipagem evolutiva, e ao final do
desenvolvimento realizar uma avaliagdo junto aos alunos da turma de Teoria da Computacéo do curso
Engenharia de Computacdo da Universidade Federa do Pampa - Campus Bagé. A proposta inicia é
focar em autdmatos finitos e construir trés principais modos - professor, estudante e tutor. No primeiro,
as principais fungdes serdo: (i) inserir e editar exercicios e fundamentacdo tedrica sobre um determinado
assunto, dentro de um tépico da discipling; (ii) organizar uma sequéncia de aprendizagem; (iii) analisar
os erros cometidos pelos alunos, por trés pontos de vista: aluno especifico, erros mais comuns ou Novos
erros, (iv) inserir ou editar uma estrutura de dados e (v) inserir ou editar um algoritmo. JA no modo
estudante, as seguintes funcionalidades serdo desenvolvidas. (i) escolher o tema e assunto; (ii) resolver
os exercicios; (ii) ler a fundamentacéo tedrica sobre o topico desegjado; (iii) salvar o estado do estudo e
(iv) retomar estudo. O modulo tutor sera responsavel por monitorar as solucfes do aluno e, de acordo
com seus erros e/ou acertos, tomar decisdes sobre 0 que apresentar na proxima etapa de exercicios. A
proxima atividade deste trabalho serd elaborar o documento de especificagdo de software e iniciar o
desenvolvimento da ferramenta prot6tipo.
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TUTOR INTELIGENTE PARA APOIO AO ENSINO DE LINGUAGENS
FORMAIS

As disciplinas relacionadas a Teoria da Computacdo abrangem tdpicos
fundamentais nos cursos de computacdo. Contudo, o ensino-aprendizagem nesta area
frequentemente € desafiador, pois os conceitos compreendidos por ela sdo fortemente
tedricos e abstratos. Aliado a isso, a base de conhecimento matematico necessario € a
falta de feedback “instantaneo” nos exercicios, torna ainda mais complexa a tarefa tanto
de ensinar quanto de aprender esses conteudos. Este ultimo ocorre quando o aluno ndo
consegue corrigir de forma precisa e rdpida suas solugdes — o que € comum nestas
disciplinas. E ainda que o estudante espere um préximo encontro e recorra ao discente,
uma anélise minuciosa é necessdria, pois cada aluno pode desenvolver uma solucdo
distinta — o que consome tempo.

Dado estas dificuldades, o objetivo deste trabalho é desenvolver um protétipo de
sistema tutor inteligente para apoio ao ensino-aprendizagem de teoria da computacao.
Para isso, os requisitos da ferramenta estdo sendo levantados junto aos docentes e
discentes da disciplina, através de reunides e questiondrios. O intuito é construir o
sistema em mddulos, utilizando o ciclo de vida chamado prototipagem evolutiva, e ao
final do desenvolvimento realizar uma avaliacao junto aos alunos da turma de Teoria da
Computacdo do curso Engenharia de Computacdo da Universidade Federal do Pampa —
Campus Baggé.

A proposta inicial é focar em autdmatos finitos e construir trés principais modos
— professor, estudante e tutor. No primeiro, as principais fungdes serdo: (i) inserir e
editar exercicios e fundamentagdo tedrica sobre um determinado assunto, dentro de um
tépico da disciplina; (ii) organizar uma sequéncia de aprendizagem; (iii) analisar os
erros cometidos pelos alunos, por trés pontos de vista: aluno especifico, erros mais
comuns ou novos erros; (iv) inserir ou editar uma estrutura de dados e (v) inserir ou
editar um algoritmo. J4& no modo estudante, as seguintes funcionalidades serdo
desenvolvidas: (i) escolher o tema e assunto; (ii) resolver os exercicios; (ii) ler a
fundamentacgdo tedrica sobre o tépico desejado; (iii) salvar o estado do estudo e (iv)
retomar estudo. O mdédulo tutor serd responsavel por monitorar as solu¢des do aluno e,
de acordo com seus erros e/ou acertos, tomar decisOes sobre o que apresentar na
proxima etapa de exercicios.

A préxima atividade deste trabalho serd elaborar o documento de especificacao

de software e iniciar o desenvolvimento da ferramenta protétipo.



