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Resumo:

Este trabalho propde uma proposta didati co/pedagdgica para 0 Ensino de Quimica, especificamente uma
abordagem sobre a Tabela Periddica. Esta por sua vez, representa uma proposta desenvolvida no
componente de Préticas Pedagdgicas. Materiais didaticos da Universidade Federal do Pampa -
UNIPAMPA Campus - Dom Pedrito. A sugestdo de intervencéo € destinada aos alunos da 12 série do
ensino médio e tem como objetivo sanar as possiveis dificuldades dos alunos nos conceitos fundamentais
da Tabela Periddica, colocando-os como sujeito da sua propria aprendizagem, desenvolvendo uma viséo
reflexiva e critica sobre o saber cientifico. Espera-se que o aluno interprete e construa um conhecimento
cientifico através da proposta didatica - jogo didatico chamado Twister. O jogo Twister foi
confeccionado com papel pardo e cartolinas coloridas, representando um tapete de grandes dimensdes
gue se espaha sobre o0 solo. O tapete € como um jogo de tabuleiro. Ele tem quatro linhas de grandes,
circulos coloridos sobre a mesma com uma cor diferente em cada linha: vermelho, amarelo, azul e verde.
Ainda, uma roleta que é dividida em quatro secOes rotuladas. pé direito, méo esquerda, pé esquerdo e
mao direita. Cada uma dessas quatro partes € dividida em quatro cores (vermelho, amarelo, azul e verde).
Depois de girar, a combinacéo é chamada (por exemplo: amarelo da méo direita) e os jogadores devem
mover a mao ou o pé correspondente a um ponto da cor correta. E um jogo para dois grupos no qual os
alunos iréo escolher o representante de seu grupo para o tabuleiro, os dois representantes ndo podem ter
uma mao ou o pé sobre 0 mesmo circulo.. Devido a escassez de circulos coloridos, 0s jogadores véao
muitas vezes ser obrigados a colocar-se em posices precérias, eventualmente fazendo alguém a cair.
Uma pessoa € eliminada quando cai ou quando toca o cotovelo ou do joelho no tatame. Em cada circulo
colorido existe um nimero, que representa a carta na qual tem uma pergunta sobre a Tabela Periddica, O
primeiro que chegar sem cair ganha o jogo. Conclui-se gque este tipo de jogo pode auxiliar 0 processo de
ensino-aprendizagem, sendo este, abordado de formaludica.
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TABELA PERIODICA: UMA PROPOSTA DIDATICA PARA O ENSINO DE
QUIMICA

Este trabalho propde uma proposta didatico/pedagdgica para o Ensino de Quimica,
especificamente uma abordagem sobre a Tabela Periodica. Esta por sua vez, representa uma
proposta desenvolvida no componente de Praticas Pedagdgicas: Materiais didaticos da
Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA Campus - Dom Pedrito. A sugestdo de
interven¢do ¢ destinada aos alunos da 1* série do ensino médio e tem como objetivo sanar as
possiveis dificuldades dos alunos nos conceitos fundamentais da Tabela Periddica,
colocando-os como sujeito da sua propria aprendizagem, desenvolvendo uma visdo reflexiva
e critica sobre o saber cientifico. Espera-se que o aluno interprete e construa um
conhecimento cientifico através da proposta didatica - jogo didatico chamado Twister. O jogo
Twister foi confeccionado com papel pardo e cartolinas coloridas, representando um tapete de
grandes dimensdes que se espalha sobre o solo. O tapete ¢ como um jogo de tabuleiro. Ele
tem quatro linhas de grandes, circulos coloridos sobre a mesma com uma cor diferente em
cada linha: vermelho, amarelo, azul e verde. Ainda, uma roleta que ¢ dividida em quatro
se¢oes rotuladas: pé direito, mao esquerda, pé esquerdo e mao direita. Cada uma dessas quatro
partes ¢ dividida em quatro cores (vermelho, amarelo, azul e verde). Depois de girar, a
combinagdo ¢ chamada (por exemplo: amarelo da mao direita) e os jogadores devem mover a
mio ou o pé correspondente a um ponto da cor correta. E um jogo para dois grupos no qual os
alunos irdo escolher o representante de seu grupo para o tabuleiro, os dois representantes nao
podem ter uma mao ou o pé sobre o mesmo circulo.. Devido a escassez de circulos coloridos,
os jogadores vao muitas vezes ser obrigados a colocar-se em posigdes precarias,
eventualmente fazendo alguém a cair. Uma pessoa ¢ eliminada quando cai ou quando toca o
cotovelo ou do joelho no tatame. Em cada circulo colorido existe um niimero, que representa
a carta na qual tem uma pergunta sobre a Tabela Periddica, O primeiro que chegar sem cair
ganha o jogo. Conclui-se que este tipo de jogo pode auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem, sendo este, abordado de forma ludica.
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