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Resumo:

A internet tem se mostrado cada vez mais presente em ambientes que antes eram feitos pessoalmente
com pessoas, como por exemplo a abertura de uma conta em certo banco, hoje podemos efetuar a
abertura totalmente via internet. Para isso € necessario haver um significativo nimero de pessoas
trabalhando na érea para garantir desde a simples comunicagdo do usu&rio com o banco, até garantir a
integridade, confidencialidade desta informacdo. Os sistemas desenvolvidos estdo cada vez mais
complexos e para fazer a transferéncia do meio laboral para o eletronico requer investimento ndo so da
parte financeira, mas também a do tempo. Neste ponto, especificamente, é possivel destacar que, caso
um conjunto de conhecimento ja foi desenvolvido, ndo ha a necessidade de cria-lo novamente a partir do
zero, pode-ser reutilizé-lo para o desenvolvimento de novos saberes. Tanto os frameworks quanto as
bibliotecas de cada linguagem de programacdo vem com o intuito de aumentar a produtividade e
desempenho dos desenvolvedores que a utilizam. Com isso é feita uma andise de qualidade,
padronizacdo e produtividade dos alunos do projeto PMST (Project Management Software Tool) do
LESSE (Laboratory of Empirical Studies in Software Engineering) que utilizaram os frameworks
Bootstrap e Codeigniter juntamente com a linguagem de programacéo PHP.
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REUSO DE CODIGO: FRAMEWORKS EM SOLUCOES WEB
1 INTRODUCAO

Ao longo da histéria da Computacdo, percebe-se que a troca de conhecimento, por meio
de cartas, mensagens de fax, reunides, entre outros, € de suma importancia, pois € desta forma
que hd a criagdo de novos conhecimentos ou o aprimoramento destes. Quando se fala em novos
conhecimentos, deve-se ter em mente que este foi gerado a partir de um saber prévio desta
pessoa, onde, em suma, foi gerado por uma outra pessoa, tornando em uma corrente extensa de
contribuicao de terceiros.

No ambito do desenvolvimento de softwares, a troca de conhecimentos € o que viabiliza
no sistema pontos como: qualidade, produtividade, interoperabilidade e manutenibilidade
maiores, assim como uma incidéncia de erros menor [Lucrédio, 2009]. Os frameworks
(conjunto de funcionalidades comuns a diferentes solu¢des) vém com este intuito de reduzir
erros e aumentar significativamente a produtividade de diferentes aplicacoes.

A partir destas observagdes, € colocado neste trabalho como sdo utilizados frameworks
no projeto PMST (Project Management Software Tool), além de beneficios e produtividade
alcancada até o momento. E também apresentada a maneira como sio fornecidos os c6digos
reutilizados.

Em Metodologia ¢ vista a abordagem dos “supervisores” em relagdo aos alunos, tendo
tecnologias implementadas para otimizar o trabalho. Em Resultados e Discussao é discutido o
impacto na produtividade, qualidade de cédigo e otimizagdo do tempo no trabalho executado
pelos alunos. Na secao Consideragdes Finais pode-se ter a nocdo dos beneficios da reutiliza¢ao
de cédigo e da padronizacao dele, além de abordar ser comentada a fun¢do do ser humano na
producdo de cédigo no futuro.

2 METODOLOGIA

O projeto PMST do Laboratory of Empirical Studies in Software Engineering (LESSE),
este conteve desenvolvedores bolsistas e voluntdrios que tinham como objetivo implementar
para a web uma ferramenta de apoio ao ensino de gerenciamento de projetos, baseada no livro
Project Management Body of Knowledge (PMBOK) que visa apoiar o ensino de gerenciamento
de projetos a fim de gerenciar de maneira padronizada e ordenada a criagdo e manutencao de
projetos.

Os alunos tiveram um periodo de aprendizado com os alunos “supervisores” em relagao
as tecnologias e frameworks que seriam utilizados no projeto. Foi introduzido os frameworks
Codeigniter e Bootstrap em conjunto com a linguagem de programagao PHP e fazendo conexao
com o banco de dados MySql. Ao longo do tempo de desenvolvimento os alunos aprenderam
seu funcionamento e suas predefini¢des.

Deu-se inicio a introdu¢do ao GitHub, uma plataforma remota que sincroniza suas
alteracdes em determinado repositério e as mescla de acordo com a necessidade, criando um
sistema de versionamento. No que diz respeito a reutilizacdo de cddigo, as classes manipuladas
possuiam semelhanca devido a sua padronizacdo, entdo seu teor era refatorada de acordo com
a nova classe que se desejava trabalhar. O método baseUrl() € um bom exemplo do emprego
do reuso e do framework. Vérias pessoas trabalham em diferentes computadores com
configuragdes diferentes, o caminho para acessar certo arquivo tende a ser alterado. Ao utilizar
esse método, além de ndo ser mais necessario escrever todo o caminho, ele faz o papel de
guardar a informa¢do do caminho a partir de certo ponto, fazendo com que seja funcional
independente da mdquina que o desenvolvedor venha a programar.

Anais do 10° SALAO INTERNACIONAL DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - SIEPE
Universidade Federal do Pampa | Santana do Livramento, 6 a 8 de novembro de 2018



3 RESULTADOS e DISCUSSAO

O trabalho foi otimizado e, além de manter um padrao entre todos os individuos
envolvidos no projeto, foi possivel destacar a produtividade dos alunos no projeto. A solugdo
desenvolvida também contou com o modelo MVC (Model, View, Control) [Woolf, 1995]
deixando o cddigo ordenado em camadas de trabalho. Isto juntamente com os frameworks
possibilitou uma clara compreensao do cédigo e a deteccao de erros.

O reaproveitamento ndo fica restrito apenas ao c6digo, o conhecimento gerado por ele
auxilia o desenvolvimento. Os erros que apresentados a determinado desenvolvedor sio
resolvidos de maneira mais eficaz, pois hd a padronizacdo de erros tornando mais ficil sua
resolucdo. Com isso o grupo cresce e desenvolve com uma melhor qualidade a solucao.

Em relagdo a produtividade, foi possivel a implementacdo das classes/tabelas fora
desenvolvida em um prazo médio de quatro dias. Isto foi possivel gracas a implementacao de
métodos concisos e consistentes que foram apenas refatorados ao longo da solugido, tendo sua
integridade checada de diferentes maneiras.

4 CONSIDERA COES FINAIS

Com as plataformas de compartilhamento de cédigos, féruns de discussdo e grupos de
desenvolvedores, € notério dizer que com o tempo ndo escreveremos mais codigos. As muitas
bibliotecas e frameworks, que hoje ja sdo um nimero relevante, terdo seu nimero aumentado,
tirando cada vez mais o peso de desenvolver algo do zero para os desenvolvedores. E importante
destacar que o desenvolvedor que utilizar estas tecnologias ndo necessariamente possuird
menos conhecimento, ji que para poder utilizar tal tecnologia ele terd de aprender seu
funcionamento, métodos, comandos, etc.

Uma das dreas que estd em ascensdo € a IA (Inteligéncia Artificial) que tem por objetivo
simular a inteligéncia humana por meio de softwares e maquinas. Esta drea, em um futuro nao
muito distante, substituird a fun¢do do ser humano na drea de programacao. O reuso e os padrdes
de c6digo serdo uma peca chave para isso, porque nio havera muitas variagdes de c6digo, o que
fard com que a compreensio do computador seja mais eficiente.

O projeto obteve resultados répidos e dentro do prazo estipulado gragas aos codigos
prontos (frameworks e bibliotecas) e a padronizacdo de codigo. Os trabalhos do LESSE
continuam com bons resultados, além de ter a perspectiva de introdu¢@o a novas tecnologias.
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